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Orden 15 diciembre 2009

ORDEN DE 15 DE DICIEMBRE DE 2009, DE LA VICEPRESIDENCIA Y CONSEJERIA DE ECONOMIA Y
HACIENDA, POR LA QUE SE APRUEBA LA TRAMITACION TELEMATICA DE LOS PROCEDIMIENTOS
DE AUTORIZACION DE EXPLOTACION DE MAQUINAS DE JUEGO, BAJAS POR CANJE FISCAL DE
MAQUINAS DE JUEGO, INSCRIPCION Y CANCELACION DE LA INSCRIPCION DE EMPRESAS EN EL
REGISTRO DE EMPRESAS RELACIONADAS CON MAQUINAS DE JUEGO E INSCRIPCION DE
MAQUINAS DE JUEGO EN EL REGISTRO DE MODELOS.

DOCM num. 247, de 21 de diciembre de 2009

El Reglamento de maquinas de juego de Castilla-
La Mancha, aprobado por Decreto 6/2004, de 27
de enero, regula en su articulado los
procedimientos de autorizacion de explotacion de
maquinas de juego, bajas por canje fiscal de
maquinas de juego, inscripcion y cancelacién en
el registro de empresas relacionadas con
maquinas de juego e inscripcion de maquinas de
juego en el registro de modelos.

La Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen
Juridico de las Administraciones Publicas y del
Procedimiento Administrativo Comun, en el
apartado primero del articulo 45, establece que
las Administraciones Publicas han de impulsar el
empleo y aplicacién de las técnicas y medios
electrénicos, informaticos y telematicos para el
desarrollo de su actividad y el ejercicio de sus
competencias, con las limitaciones que a la
utilizacion de estos medios establecen Ia
Constitucion y las leyes.

Por su parte el articulo 6.2 letra a) de la Ley
11/2007, de 22 de junio, de Acceso Electrénico de
los Ciudadanos a los Servicios Publicos, dice que
los ciudadanos tienen, en relacion con la
utilizacion de los medios electronicos en la
actividad administrativa, una serie de derechos
entre los cuales esta el de poder elegir el medio
con el que relacionarse con las Administraciones
Publicas.

En su virtud, en el ejercicio de la potestad que me
atribuye el articulo 23.12.c) de la Ley 11/2003, de
25 de septiembre, del Gobierno y del Consejo
Consultivo, dispongo:

Articulo 1. Objeto.

La presente orden tiene por objeto aprobar los
procedimientos de tramitacién telematica para la
obtencién de autorizaciones de explotacion de
maquinas de juego, bajas por canje fiscal de
maquinas de juego, inscripcion y cancelacion en
el registro de empresas relacionadas con
maquinas de juego, e inscripcion de maquinas de
juego en el registro de modelos.

La presentacion telematica sera, en todo caso,
alternativa a la presentacion fisica sobre los
modelos establecidos como anexos en el del
Reglamento de maquinas de juego de Castilla-La
Mancha, aprobado por Decreto 6/2004, de 27 de
enero, en cualquiera de los lugares previstos en el
articulo 38.4 de la Ley 30/1992, de 26 de
noviembre, de Régimen Juridico de las
Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun.

Articulo 2. Interesados.

Estan legitimadas para efectuar la tramitacion
telematica a la que se refiere la presente orden:

1. En el caso de las autorizaciones de explotacion
y bajas por canje fiscal de maquinas de juego,
exclusivamente, las empresas operadoras
debidamente inscritas en el registro de empresas
relacionadas con las maquinas de juego regulado
en el Titulo IV del Reglamento de maquinas de
juego de Castilla-La Mancha.

2. Para la inscripcion de empresas en el registro
de empresas relacionadas con las maquinas de
juego, cualquier persona fisica o juridica que asi lo
desee. Silo que se pretende es la cancelacion de
la inscripcion, sélo podra solicitarla la persona
fisica o juridica previamente inscrita.

3. En el procedimiento de inscripcion de modelos
de maquinas de juego en el registro de modelos,
exclusivamente, las empresas fabricantes
debidamente inscritas en el registro de empresas
relacionadas con las maquinas de juego
mencionado en el apartado 1.

Articulo 3. Descripcién de la tramitacion.

1. El acceso a la tramitacion telematica se hace
de la siguiente manera:

a) Acceso a la aplicacion.- Se realizara en la
direccion
https://appeconomiades.jccm.es/juego/Inicio.do.
No obstante se podra acceder a la aplicacién a
través del portal de Internet de la Junta de
Comunidades de Castilla-La Mancha, en la
direccién http://www.jccm.es y en la seccion de
Planes y Actuaciones de la Vicepresidencia y
Consejeria de Economia y Hacienda dentro del
apartado Juego con en el enlace identificado con
la leyenda “Tramitacion Telematica del Juego”.
La ubicacién del enlace, dentro del portal, podra
variar por razones organizativas.

b) Validacion del acceso a la aplicacion.- Se
llevara a cabo inicialmente mediante Ila
introduccion del nombre de la cuenta de usuario y
contrasefa asignados a la empresa. Dicha cuenta
y contrasefia seran personales e intransferibles y
para su obtencion se seguiran las instrucciones
pertinentes que se establecen en el momento de
acceso a la propia aplicacion telematica. Esta
validacion podra realizarse alternativamente
mediante certificado digital.

No serd necesaria la validacion en los
procedimientos de inscripcidén y su cancelacién en
el registro de empresas relacionadas con
magquinas de juego.
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Si la persona que accede a la aplicacion
representara a mas de una empresa y desease
realizar en nhombre de cada una de ella alguno de
los tramites telematicos previstos, debera realizar
tantos accesos como tramites por cada una de las
empresas.

2. La tramitacioén telematica de la autorizacion de
explotacién de maquinas de juego comprende las
siguientes fases:

a) Cumplimentacion de los campos.- Para
considerar validamente realizada la autorizacion
de explotacién, deberan incluirse los siguientes
datos:

-De la maquina de juego.

-Del fabricante.

-De la distribuidora.

-Del modelo de maquina de juego.

-Del contador de la maquina de juego.

b) Solicitud autorizacion de explotacion.- La
aplicacion mostrara la solicitud con los datos
introducidos para que el usuario detecte y
subsane los posibles errores antes de que se
ejecute y adjunte la documentacidon exigida
reglamentariamente.

c) Firma electrénica.- Confirmada la solicitud, se
procedera a firmarla electrénicamente siguiendo
los pasos que se indiquen, mostrandose en la
pantalla el documento correspondiente en el que
figurara el nimero de entrada en el Registro
Unico de la Junta de Comunidades de Castilla-La
Mancha, permitiendo su impresién en prueba de
la realizacion efectiva del tramite. Una copia del
documento facilitado por la aplicacion se
incorporara a la maquina de juego, en los
términos establecidos reglamentariamente.

3. La tramitacion telematica de la baja por canje
fiscal de maquinas de juego comprende las
siguientes fases:

a) Cumplimentacion de los campos de la maquina
de juego que se quiere dar de baja.- Para
considerar validamente realizada la baja por canje
fiscal se identificara, la autorizacion de
explotaciéon de la maquina de juego que se quiera
dar de baja, debiéndose incluir los siguientes
datos:

-Del fabricante.

-Tipo de maquina de juego.

-Del modelo.

-De la autorizacién de explotacion a dar de baja.
b) Declaraciéon jurada de baja definitiva de
maquina de juego.- La aplicacion mostrara la
declaracion con los datos introducidos para que el
usuario detecte y subsane los posibles errores
antes de que se ejecute e indique como se
encuentra en la actualidad la maquina de juego.

c) El resto de fases son idénticas a las descritas
en el apartado anterior para la obtencion de la
autorizacion de explotacion de maquinas de
juego, pudiéndose al final del proceso imprimir o
guardar no sélo la autorizacién de explotacion,
sino también la declaracion jurada de baja

definitiva de la maquina de juego.

4. La tramitacion telematica de inscripcion y
cancelacion de la inscripcién en el registro de
empresas relacionadas con maquinas de juego
comprende las siguientes fases:

a) Cumplimentacion de los campos.- Para
considerar validamente realizada la solicitud de
inscripcion en el registro de empresas
relacionadas con maquinas de juego, deberan
incluirse los siguientes datos:

-De la empresa.

-Del titular.

b) Representantes.- En el caso de las personas
fisicas aparecera por defecto la persona indicada
como titular, aunque se podra afadir cualquier
otro representante. Para las personas juridicas
sera obligatorio afiadir al menos un representante,
y sera necesario ademas incluir los siguientes
datos:

-Personales.

-De representacion.

¢) Solicitud inscripcién.- La aplicacién mostrara la
solicitud con los datos introducidos para que el
usuario detecte y subsane los posibles errores
antes de que se ejecute y adjunte Ia
documentacién exigida reglamentariamente.

d) Firma electronica.- Confirmada la solicitud, se
procedera a continuacién a firmarla
electrénicamente siguiendo los pasos que se
indiquen, mostrandose entonces en la pantalla el
documento correspondiente en el que figurara el
nimero de entrada en el Registro Unico de la
Junta de Comunidades de Castilla-La Mancha,
permitiendo su impresion en prueba de la
realizacion efectiva del tramite.

e) Para la cancelacion de la inscripcion se
identificara la empresa que se vaya a dar de baja
y el representante que lo solicite, a continuacion
la aplicacion mostrara la solicitud con los datos
introducidos al objeto de que el usuario detecte y
subsane los posibles errores antes de que se
ejecute, concluyendo el tramite con la firma
electronica en términos idénticos a lo recogido en
el parrafo anterior.

5. La tramitacion telematica de inscripcion de
maquinas de juego en el registro de modelos
comprende las siguientes fases:

a) Cumplimentacion de los campos.- Para
considerar vélidamente realizada la solicitud de
inscripcion de una maquina de juego en el registro
de modelos, deberan incluirse los datos
referentes al modelo de maquina.

b) Solicitud inscripcién.- La aplicacién mostrara la
solicitud con los datos introducidos al objeto de
que el usuario detecte y subsane los posibles
errores antes de que se ejecute y adjunte la
documentacién exigida reglamentariamente.

c) Firma electrénica.- Confirmada la solicitud, se
procedera a firmarla electrénicamente siguiendo
los pasos que se indiquen, mostrandose en la
pantalla el documento correspondiente en el que
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figurara el niumero de entrada en el Registro
Unico de la Junta de Comunidades de Castilla-La
Mancha, permitiendo su impresién en prueba de
la realizacion efectiva del tramite.

En el caso de solicitud de modificacion de un
modelo ya homologado, el procedimiento sera
idéntico al descrito anteriormente, con la salvedad
de la obligacion de indicar la clase de
modificacién solicitada y en que consista la
misma, rectificandose los campos que aparecen y
que quedan afectados por la modificacion.
Articulo 4. Seguridad. Los documentos producidos
por medios telematicos se conservaran en
soporte informatico y en su formato original,
pudiéndose realizar la migracion a otros soportes
y formatos siempre que quede garantizada la
integridad de la informacion.

Articulo 5. Proteccion de datos de caracter
personal.

A los datos de caracter personal que se faciliten
mediante este procedimiento se les aplicara lo
dispuesto en la Ley Organica 15/1999, de 13 de
diciembre, de Proteccion de Datos de Caracter
Personal.

Disposicion final.

La presente orden entrara en vigor el dia siguiente
al de su publicacion en el Diario Oficial de
Castilla-La Mancha.

Toledo, 15 de diciembre de 2009

La Vicepresidenta y Consejera de Economia y
Hacienda

MARIA LUISA ARAUJO CHAMORRO
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