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La participaciéon social en la toma de decisiones publicas es una
obligacién democratica, calificada como moralmente necesaria,
juridicamente exigible y politicamente justificada.

La Consejeria de la Presidencia estd tramitando un Proyecto de
Decreto por el que se modifica el Decreto 17/2003, de 6 de febrero, por el
que se crean y regulan los Registros de Modelos y de Empresas Relacionadas
con las Maquinas Recreativas y de Azar de la Comunidad de Castilla y Ledn
y el Reglamento Regulador de las Maquinas de Juego y de los Salones de
Juego de la Comunidad de Castilla y Leén, aprobado por Decreto 12 /2005,
de 3 de febrero.

En el ejercicio de las competencias que el Estatuto de Autonomia
atribuyé a la Comunidad, las Cortes de Castilla y Leén aprobaron la Ley
4/1998, de 24 de junio, reguladora del Juego y de las Apuestas de Castilla v
Ledn.

El articulo 9, letra b, de la Ley 4/1998, de 24 de junio, establece que
corresponde a la Junta de Castilla y Ledn la reglamentacion de los juegos y
apuestas incluidos en el Catalogo.

En el ejercicio de esta competencia, el Consejo de Gobierno de la Junta
de Castilla -y Leén, por Decreto 12/2005, de 3 de febrero, aprobo el
Reglamento regulador de las maquinas de juego y de los salones de juego de
la Comunidad de Castilla y Leén.

El Decreto 12/2005, desde su entrada en vigor, se ha revelado como
un instrumento util para el sector de maquinas de juego y de los salones
donde se instalan.

El Reglamento regulador de las maquinas de juego y de los salones de
juego de la Comunidad de Castilla y Leén, ha sido objeto de sucesivas
modificaciones por medio de los Decretos 94/2007, de 27 de septiembre y
60/2011, de 6 de octubre, al objeto de adaptario a las necesidades de este
subsector de juego y a la evolucién de las nuevas tecnologias.

Transcurridos tres afos desde la ultima modificacién resulta

necesario, en orden a homogeneizar las caracteristicas industriales de las
maquinas de juego en Castilla y Leén con las existentes en el resto de
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Comunidades Auténomas y, de cara a homogeneizar las condiciones técnicas
de dichas maquinas en virtud de la aplicacién de la Ley 20/2013, de 9 de
diciembre, de garantia de la unidad de mercado, modificar, sin alterar en lo
esencial aquella primera regulacién, los requisitos o especificaciones
técnicas de las maquinas tipo “B” o recreativas con premio, en lo relativo al
premio maximo que estas maquinas pueden conceder, a la admisiéon de
billetes de 50 euros, al numero de partidas méaximas, asi como, diferenciar
entre la interconexiéon de maquinas y el desarrollo de juegos alojados en

servidor.

Asimismo, la necesidad de abordar la modificacién que ahora se
acomete del Decreto 17/2003, de 6 de febrero, por el que se crean y regulan
los Registros de Modelos y de Empresas Relacionadas con las Maquinas
Recreativas y de Azar de la Comunidad de Castilla y Ledn, viene dada por la
adecuada traslacién de las modificaciones que se abordan en el Reglamento
regulador de las maquinas de juego y de los salones de juego de la
Comunidad de Castilla y Leon, para incorporar la homologaciéon de los
sistemas técnicos y de las maquinas de tipo “B” que ofertan juegos alojados
en servidor informaético, asi como, la inscripcién de éstos juegos, v a las
empresas de gestion y explotaciéon de estos sistemas técnicos y establecer las
fianzas que tienen que depositar para ser inscritas en este Registro.

Por a1ltimo, sefialar que esta disposicibn sera sometida al
procedimiento de informacién en materia de normas y reglamentaciones
técnicas y de reglamentos relativos a los servicios de la sociedad de la
informacién, previsto en la Directiva 98/34/CE del Parlamento Europeo y
del Consejo de 22 de junio, modificada por la Directiva 98/48/CE de 20 de
Julio, asi como en el Real Decreto 1337 /1999, de 31 de julio, que incorpora
estas Directivas al ordenamiento juridico espanol.

Visto lo anterior, y de conformidad con lo establecido en el parrafo e),
del apartado 3, del articulo 75 de la Ley 3/2001, de 3 de julio, del Gobierno
y de la Administracién de la Comunidad de Castilla y Lebn, se traslada el
texto anteriormente citado para que, en el plazo de un mes, aporte cuantas
sugerencias y observaciones estime de su interés.

Lo que le notifico a los efectos oportunos.

Valladolid, a 24 de julio de 2014

Fdo.: Luis Miguel GONZALEZ GAGO
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PROYECTO DE DECRETO......... /2014, DE.......... B 0 - y
POR EL QUE SE MODIFICA EL DECRETO 17/2003, DE 6 DE
FEBRERO, POR EL QUE SE CREAN Y REGULAN LOS REGISTROS DE
MODELOS Y DE EMPRESAS RELACIONADAS CON LAS MAQUINAS
RECREATIVAS Y DE AZAR DE LA COMUNIDAD DE CASTILLA Y LEON
Y EL REGLAMENTO REGULADOR DE LAS MAQUINAS DE JUEGO Y
DE LOS SALONES DE JUEGO DE LA COMUNIDAD DE CASTILLA Y
LEON, APROBADO POR DECRETO 1{2/200;“3, DE 3 DE FEBRERO.

En el ejercicio de las competencias que el Estatuto de Autonomia
atribuy6 a la Comunidad, las Cortes de Castilla y Le6n aprobaron la Ley
4/1998, de 24 de junio, reguladora del Juego y de las Apuestas de
Castilla y Leén.

El articulo 9, letra b, de la Ley 4/1998, de 24 de junio, establece
que corresponde a la Junta de Castilla y Leén la reglamentacién de los
juegos y apuestas incluidos en el Catalogo.

En el ejercicio de esta competencia, el Consejo de Gobierno de la
‘Junta de Castilla y Leén, por Decreto 12/2005, de 3 de febrero, aprobé
el Reglamento regulador de las maquinas de juego y de los salones de
juego de la Comunidad de Castilla y Leén.

El Decreto 12/2005, desde su entrada en vigor, se ha revelado
como un instrumento util para el sector de maquinas de juego y de los
salones donde se instalan.

El Reglamento regulador de las maquinas de juego y de los
salones de juego de la Comunidad de Castilla y Leén, ha sido objeto de
sucesivas modificaciones por medio de los Decretos 94/2007, de 27 de
septiembre y 60/2011, de 6 de octubre, al objeto de adaptarlo a las
necesidades de este subsector de juego y a la evolucién de las nuevas

tecnologias.

Transcurridos tres afios desde la ultima modificacién resulta
necesario, en orden a homogeneizar las caracteristicas industriales de
las maquinas de juego en Castilla y Ledn con las existentes en el resto
de Comunidades Auténomas y, de cara a homogeneizar las condiciones
técnicas de dichas maquinas en virtud de la aplicacién de laLey
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20/2013, de 9 de diciembre, de garantia de la unidad de mercado,
modificar, sin’ alterar en lo esencial aquella primera regulacién, los
requisitos -0 especificaciones técnicas de las maquinas tipo “B” o
recreativas con premio, en lo relativo al premio maximo que estas
maquinas pueden conceder, a la admisién de billetes de 50 euros, al .
numero de partidas maximas, asi como, diferenciar entre Ila
interconexién de maquinas y el desarrollo de juegos alojados en
servidor.

Asimismo, la necesidad de abordar la modificacién que ahora se
acomete del Decreto 17/2003, de 6 de febrero, por el que se crean y
regulan los Registros de Modelos v de Empresas Relacionadas con las
Maquinas Recreativas y de Azar de la Comunidad de Castilla y Leon,
viene dada por la adecuada traslacion de las modificaciones que se
abordan en el Reglamento regulador de las maquinas de juego y de los
salones de juego de la Comunidad de Castilla y Leén, para incorporar la
homologacion de los sistemas técnicos y de las méaquinas de tipo “B”

'que ofertan juegos alojados en servidor informatico, asi como, la
inscripcion de éstos juegos, y a las empresas de gestion y explotacién de
estos sistemas técnicos y establecer las fianzas que tienen que depositar
para ser insctitas en este Registro.

Por ultimo, sefialar que esta disposicién ha sido sometida al
procedimiento de informacién en materia de normas y reglamentaciones
técnicas y de reglamentos relativos a los servicios de la sociedad de la
informacion, previsto en la Directiva 98/34/CE del Parlamento Europeo
y del Consejo de 22 de junio, modificada por la Directiva 98/48/CE de
20 de julio, asi como en el Real Decreto 1337/1999, de 31 de julio, que
incorpora estas Directivas al ordenamiento juridico espariol.

En su virtud, la Junta de Castilla y Leén, a propuesta del
Consejero de la Presidencia, de acuerdo/oido con el Consejo Consultivo
de Castilla y Leon, y previa deliberacién del Consejo de Gobierno en su
reunion de............. , :

DISPONE:

Articulo primero.- Modificacion del Decreto 17/2003, de 6 de
febrero, por el que se crean y regulan los Registros de Modelos y de
Empresas Relacionadas con las Maquinas Recreativas y de Azar de la
Comunidad de Castilla y Ledn.
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El Decreto 17/2003, de 6 de febrero, por el que se crean y regulan
los Registros de Modelos y de Empresas Relacionadas con las Maquinas
Recreativas y de Azar de la Comunidad de Castilla y Ledén, queda
modificado como sigue:

Uno. Los apartados 1, 2 y 3 del articulo 3 quedan redactados del
siguiente modo:

“l. No podra ser objeto de fabricac_ic';n, importacién,
comercializacién, instalaciéon y explotacion, en el ambito territorial de la
Comunidad de Castilla y Leén, ninguna maquina recreativa y de azar,
sistemas o mecanismos técnicos de éstas cuyo modelo no haya sido
previamente homologado e inscrito en la Seccién correspondiente del
Registro de Modelos.

Asimismo, no podra ser objeto de fabricacion, importacion,
comercializacion, instalacion y explotaciéon, en el ambito territorial de la
Comunidad de Castilla y Leén, ningan juego de maquina alojado
servidor, que no haya sido previamente inscrito en la Seccién

_correspondiente del Registro de Modelos.

No obstante, podran reconocerse e inscribirse en la Seccién
Segunda del Registro de Modelos los modelos homologados por otras
Comunidades Auténomas o Estados miembros desla Unién Europea y
del Espacio Econémico Europeo siempre que cumplan requisitos
reglamentarios.

2. La inscripcién del modelo en el Registro de Modelos otorgara a
sus titulares el derecho a importar, en las condiciones establecidas por
la normativa vigente, a fabricar y a vender las maquinas, sistemas o
mecanismos técnicos de éstas, o los juegos alojados servidor, que se
ajusten a las mencionadas inscripciones y cumplan los demas
requisitos reglamentarios, siempre que sus titulares se encuentren
inscritos en la Seccién correspondiente del Registro de Empresas a que
se refiere el Capitulo III de este Decreto.

3. El Registro de los Modelos tendra caracter publico y estara
dividido en cinco secciones que se corresponderan con las siguientes
categorias de maquinas y a las maquinas en ensayo, en la forma
siguiente:

a) Seccion primera: Maguinas en explotacién provisional.
b) Seccion segunda: Maquinas de tipo “B” o recreativas con premio.
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Subseccion 1%.: Maquinas de juegos integrados
en su propia memoria y programacioén interna.
Subseccion 2%.: Sistemas técnicos de maquinas
de juegos alojados Servidor.
Subseccién 3°%.: Maquinas de juegos alojados
Servidor.
Subseccién 4*.: Juegos de maquinas alojados
Servidor.

c) Seccién tercera: Maquinas de tipo “C” o de azar.

d) Seccién cuarta: Maquinas de tipo “D” o de premio en especie.

e) Seccion quinta: Maquinas de tipo especial de salones de juego,

salas de bingo o casinos de juego.

En cada Seccion se inscribiran los modelos concretos de
maquinas. En la inscripciéon se especificara la denominacién del
modelo, sus caracteristicas generales, dispositivos especiales u
opcionales y los datos de identificacién del fabricante y, en su caso, del
importador.”

Dos. El apartado 4 del articulo 9 queda redactado del siguiente
modo:

“4.- El Registro se estructura en las siguientes secciones:

a) Seccién primera: Empresas fabricantes e importadoras.

b) Seccién segunda: Empresas comercializadoras y distribuidoras.

c) Seccion tercera: Empresas operadoras.

d) Seccién cuarta: Empresas titulares de salones de juego.

€) Seccidon quinta: Empresas de prestacion de  servicios: de
interconexion de maquinas de tipo “B” o “C”.

f) Seccion sexta: Empresas de gestion y explotacion de sistemas
técnicos de maquinas de tipo “B” de juegos alojados en servidor.”

Tres. El apartado 1 del articulo 17 queda redactado del siguiente
modo: -

“l.- La cuantia a prestar como fianza por las empresas para su
inclusiéon en el Registro sera la siguiente:

a) Fabricante, importadora, comercializadora v
distribuidora de maquinas de tipo “D”: 6.000 euros.

b) Fabricante, importadora, comercializadora y
distribuidora de maquinas de tipo “B” y “C”: 30.000
euros.

c) Empresa operadora maquinas tipo “D”: 6.000 euros.
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d) Empresa operadora maquinas tipo “B” o titular de
salon de maquinas de juego: 36.000 euros.

e) Empresa operadora maquinas tipo “C”: 60.000 euros.

f) Empresa de prestacion de servicios de interconexién de
maquinas de tipo “B” entre establecimientos de la
misma categoria: 12.000 euros por cada grupo de
maquinas interconectas.

g) Empresa de gestion y explotacion de sistemas técnicos
de maquinas de tipo “B” de juegos alojados en servidor:
384.000 euros.”

Articulo segundo.- Modificacién del Reglamento regulador de las

'‘maquinas de juego y de los salones de juego de la Comunidad de

Castilla y Leén, aprobado por Decreto 12/2005, de 3 de febrero.

El Reglamento regulador de las maquinas de juego y de los
salones de juego de la Comunidad de Castilla y Leén, aprobado por
Decreto 12/2003, de 3 de febrero, queda modificado como sigue:

Uno. Se anade un nuevo articulo 7 con la siguiente redaccién:
“Articulo 7. Maquinas de tipo “B” o recreativas con premio.

Son méaquinas de tipo “B” o recreativas con premio programado
aquellas que, a cambio del precio de la partida o jugada, conceden al
usuario un tiempo de uso o de juego y, eventualmente, un premio en
metalico, de acuerdo con el programa de juego.”

Dos. El articulo 8 queda redactado del siguiente modo:

“Articulo 8. Juegos ofertados por las maquinas de tipo “B”.

1. Se podran homologar maquinas de tipo “B” que, cumpliendo

con los requisitos establecidos en los articulos 9 y 10 de este

Reglamento, oferten juegos integrados en su propia memoria y
programacién interna. Dichas maquinas podran tener como maximo

.diez juegos homologados.

2. Asimismo, se podran homologar méaquinas de tipo “B” que
oferten juegos que, cumpliendo con los requisitos establecidos en los
articulos 9 y 10 de este reglamento, se encuentren ‘alojados en un
servidor informatico y estén debidamente inscritos en el Registro de
Modelos de Maquinas Recreativas y de Azar de la Comunidad de
Castilla y Leon.
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Estas maquinas desarrollaran su juego a través de sistemas
técnicos que cumplan con los requisitos previstos en el anexo III de este
reglamento. Por orden de la Consejeria competente en materia de juego

se fijaran los parametros previstos en el apartado 2 de la letra D de

dicho anexo, relativos al numero minimo de maquinas que podran
integrar el sistema y a su plazo de implantacién.”

Tres. Los apartados 1, 2, 3, letra f) del apartado 4, y apartado 8,
del articulo 9 quedan redactados del siguiente modo:

“1. El tiempo medio de duracién de la partida no sera inferior a
tres segundos, sin que puedan realizarse mas de 600 partidas en 30

minutos.

2. Para iniciar la partida se requerird que el jugador accione el
pulsador o palanca de puesta en marcha. Transcurridos tres segundos
sin hacerlo, la maquina debera funcionar automaticamente.

3. Cuando la maquina solo admita billetes por importe inferior a
50 euros, el contador de créditos de las partidas no admitird una
acumulacion superior al equivalente al precio de 50 partidas simples.
No obstante, y exclusivamente cuando la maquina admita billetes de 50
euros, la acumulacién podra llegar al equivalente al precio de 100
partidas simples. En ambos supuestos la maquina podra contar con el
dispositivo opcional del articulo 11.1).

4.1). En el supuesto previsto en el apartado 7 del articulo 10, la
indicacioén de que la maquina no devuelve cambio por importe inferior o
igual a 2 o 5 euros, segiin proceda.

8. El juego se podra desarrollar mediante la utilizacién de
pantalla de television o soporte fisico analogo, pudiendo ser controlado
por senal de video o similar.”

Cuatro. El apartado 2, el parrafo primero del apartado 3, y los
apartados 6 y 7 del articulo 10 quedan redactados del siguiente modo:

“2. El premio maximo que estas maquinas pueden conceder es de
S00 veces el precio de la partida simple. El programa de juego no puede
provocar ningun tipo de encadenamiento o secuencia de premios
resultando de los cuales la obtencién de una cantidad superior al
premio maximo establecido.
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‘En el supuesto de que las maquinas se agrupen, mediante orden
de la Consejeria competente en materia de juego se fijara el nimero
minimo y, en su caso, maximo de maquinas que integren la agrupacion,
bien entre establecimientos autorizados para la explotacién de éstas
maquinas o bien en el interior de los mismos. Asimismo, la orden fijara
el premio acumulado que corresponda otorgar en funcién del nimero
de maquinas agrupadas sin que, en ningun caso, pueda superar los
2.500 euros.

3. Cada maquina estara programada y sera explotada en ciclos de
40.000 partidas consecutivas, de forma que devuelva en cada uno de
los ciclos un porcentaje de premios que no sera inferior al 70 por 100

del valor de las partidas efectuadas.

6. Los mecanismos de entrada de monedas o billetes de las
maquinas tipo “B” admitiran, como minimo, en relacién con el sistema
monetario de la Unién Europea, las monedas de 0,20 euros y podran
admitir billetes de 5, 10 20 y 50 euros.

En todo caso, las maquinas que admitan billetes de 50 euros
tendran que disponer de un mecanismo de devolucién inmediata de, al
menos, la cantidad de dinero introducido por importe superior 5 euros,
o superior a 2 euros cuando no admita estos billetes, y que no se desee
jugar, que se activara sin necesidad de accién alguna por el jugador.
Con caracter opcional, el jugador podra convertir esa cantidad en
créditos con los limites previstos en el articulo 9.3, segiin corresponda,
o0 podra pasarla al contador adicional de reserva de monedas previsto en

el articulo 11.1).

7. Cuando la maquina no devuelva cambio por importe inferior o
igual a 2 o S euros, con arreglo a lo dispuesto en el apartado anterior,
estara programada de forma que juegue, automaticamente, la partida o
partidas sucesivas que correspondan hasta la finalizacion del importe
introducido. En este caso, en el tablero frontal de la maquina se
advertira la indicacién contenida en el articulo 9. 4.f) del presente
reglamento.”

Cinco. Las letras c¢) y €) del apartado 1 del articulo 11 quedan

-redactadas del siguiente modo:

“c) Los que permitan la realizacion simultanea de un numero
acumulado de partidas que, en conjunto, no superen el valor de cinco
veces el precio de la partida simple. A efectos de lo establecido en el
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épartado 1 del articulo 9 la realizacién de partidas simultaneas se
contabilizara como si se tratara de una partida simple.

¢) Monederos aptos para admitir monedas o billetes por valor no
superior a 250 veces el precio méximo autorizado por partida y
acumular el dinero restante para partidas posteriores con los limites
previstos en el articulo 9.3 de este reglamento, segun proceda.”

Seis. El parrafo primero del apartado 1 del articulo 12 queda
redactado del siguiente modo:

“1l. Se podran homologar modelos de maquinas de tipo “B” que,
cumpliendo con los requisitos establecidos en los articulos 9 y 10 de
este reglamento, oferten juegos integrados en su propia memoria y
programacién interna y otorguen premios por un importe no superior a
1.000 veces el precio de la partida jugada.”

Siete. Los apartados 1, 2 del articulo 13 v el titulo del articulo,
quedan redactados del siguiente modo:

“Articulo 13. Requisitos de la agrupacion de maquinas de tipo “B”.

1. -Previa homologacién del sistema correspondiente podran
agruparse mediante interconexién las maquinas de tipo “B” que oferter
juegos alojados e integrados en su propia memoria y programacion
interna entre establecimientos de la misma categoria.

La interconexién requerird previa autorizacién por el o6rgano
directivo central competente en materia de juego, que debera ser
solicitada, para supuestos de interconexién interna, por la empresa
titular del establecimiento y, para supuestos de interconexiéon entre
establecimientos, por la empresa de prestacion de servicios de
interconexién, debidamente autorizada e inscrita en el Registro de
Empresas Relacionadas con las Maquinas Recreativas y de Azar en la
Comunidad de Castilla y Ledén, de conformidad con lo dispuesto en el
articulo 29 del presente reglamento, y que ésté interesada en prestar el
servicio de interconexion.

Para la interconexién de estas maquinas entre establecimientos
se precisara disponer, necesariamente, de los medios técnicos y de una
determinada y especifica infraestructura técnica, que se describen en €l
anexo Il de este reglamento, que debera estar debidamente homologada
por el 6rgano directivo central competente en materia de juego.
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2. Asimismo, podran agruparse, entre establecimientos de la
misma categoria, las maquinas de tipo “B” que oferten juegos que se
encuentren alojados en un servidor informatico y que estén integradas
en sistemas técnicos que cuenten con los requisitos previstos en el
anexo III de este reglamento. '

Tanto en los supuestos de agrupacién interna como entre
establecimientos de la misma categoria, la agrupacion de estas
maquinas se solicitara por la empresa que tenga autorizado el sistema
técnico de gestién y explotacién de maquinas de tipo “B” de juegos
alojados en servidor.”

Ocho. Se suprime el apartado 5 del articulo 13.

Nueve. Los apartados 1 y 2 del articulo 22 quedan redactados del
siguiente modo:

: “l. No podra ser objeto de fabricacién, importacion,
comercializacién, instalacién y explotacién, en €l ambito territorial de la
Comunidad de Castilla y Ledn, ninguna maquina recreativa y de azar,
sistemas o mecanismos técnicos de éstas cuyo modelo no haya sido
previamente homologado e inscrito en la Seccién correspondiente del
 Registro de Modelos ‘de Maquinas Recreativas y de Azar de la
Comunidad de Castilla y Leén, regulado por Decreto 17/2003, de 6 de
febrero. :

Asimismo, no podrad ser objeto de fabricacién, importacion,
comercializacién, instalacién y explotacién, en el ambito territorial de la
Comunidad de Castilla y Leén, ningun juego de maquina alojado
servidor, que no haya sido previamente inscrito en la Seccién
correspondiente del Registro de Modelos. I

No obstante, podran reconocerse e inscribirse en la Seccién
Segunda del Registro de Modelos los modelos homologados por otras
Comunidades Auténomas o Estados miembros de la Union Europea vy
del Espacio Econémico Europeo siempre que cumplan los requisitos
reglamentarios.

2. La inscripcién en el Registro de Modelos se ajustara a lo
dispuesto en el Decreto 17/2003, de 6 de febrero y otorgara a sus
titulares el derecho a importar, en las condiciones establecidas por la
normativa vigente, fabricar y a vender las maquinas, sistemas o
mecanismos técnicos de éstas, o los Jjuegos alojados servidor que se
ajusten a las mencionadas inscripciones y cumplan los demaés
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requisitos exigidos en el presente reglamento, siempre que sus titulares
se inscriban en la Seccién correspondiente del Registro de Empresas
Relacionadas con las Maquinas Recreativas y de Azar regulado en el
citado Decreto 17/2003.”

Diez. El apartado 1 del articulo 29 queda redactado del siguiente
modo:

“l. Las personas fisicas o juridicas dedicadas a la fabricacién,
importacién, comercializacion, explotacion de méaquinas recreativas y de
azar, a la gestion y explotacion de sistemas técnicos de maquinas de
juegos alojados en servidor, y a la prestacion de servicios de
interconexion de méaquinas de juego y de azar entre establecimientos
donde estén instaladas, asi como, a la explotacién de salones de juego
que desarrollen su actividad, total o parcialmente, en el ambito
territorial de la Comunidad de Castilla y Leén deberan inscribirse, con
caracter previo, en el Registro de Empresas relacionadas con las
Maquinas Recreativas y de Azar de la Comunidad de Castilla y Leén,
cuya gestion correspondera al érgano directivo central competente en
materia de juego.”

Once. El articulo 35 queda redactado del siguiente modo:
“Articulo 35. Carje de maquinas.

1. El canje de maquinas, consistente en dar de baja
definitivamente una maquina que esté al corriente de pago y autorizar
una nueva de las mismas caracteristicas, se realizara de conformidad
con lo establecido en el articulo 4 de la Orden HAC/1580/2011, de 21
de diciembre, por la que se aprueba el modelo de declaracién-
liquidacién\y se establecen normas para la exaccién de la Tasa Fiscal
sobre el Juego, o disposicion que la modifique o sustituya.

Para ello, las empresas operadoras podran solicitar una nueva
autorizacién de explotacién de una maquinas de las que sea titular, al
amparo de la baja definitiva de otra del mismo tipo, para sus
sustitucion a efectos fiscales, mediante los procedimientos descritos en
los articulos 31 y 32.1.b), relativos a alta y baja de autorizaciones de
explotacion.

2. Las maquinas de tipo “B” que oferten juegos integrados en su
propia memoria y programacion interna podran ser canjeadas por otras
de similares caracteristicas o por las que oferten juegos que,
cumpliendo con los requisitos establecidos en los articulos 9 y 10 de
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este Reglamento, se encuentren alojados en un servidor informatico que
estén debidamente inscritos en el Registro de Modelos de Maquinas
Recreativas y de Azar de la Comunidad de Castilla y Leén.

No obstante, las maquinas que oferten juegos alojados en servidor
informatico exclusivamente podran cajearse por otras maquinas que
oferten juegos alojados en servidor informatico.”

Doce. El articulo 36 queda redactado del siguiente modo:
“Articulo 36.-Locales o establecimientos de instalacion.

1. La instalacién de maquinas de juego solo podra autorizarse en
los siguientes establecimientos:

a) Las maquinas de tipo “B”: En los establecimientos
dedicados a la actividad de restaurante, cafeteria, bar,
discoteca, pub, karaoke, bar especial, café teatro, café
cantante, bolera, y analogos, en casas de apuestas,
salas de bingo, salones de juego y casinos de juego.

b) Las maquinas “C”: Unicamente podran ser instaladas
en los casinos de juego, a que se refiere el articulo 13
de la Ley 4/1998, de 24 de junio, reguladora del Juego
y de las Apuestas de Castilla y Leén, en las zonas

v especialmente destinadas a este fin.
Cuando estén instaladas en salas separadas de la sala
de juego del casino, los locales donde se hallen
legalmente instaladas estas maquinas se consideraran
como salas de juego de casino, debiendo constar en los
accesos exteriores la prohibicion de entrada a menores
de edad. Igualmente dispondran de un servicio de
admision que controle el acceso a la sala de todos los
jugadores y que impida el acceso a las personas a que
se refiere el articulo 7. de la Ley 4/1998, de 24 de junio.

c) Las maquinas “D”: En bares, cafeterias, restaurantes,
salones de juego y en los establecimientos habilitados
al efecto en hoteles, campings, recintos feriales y
centros de ocio o recreo familiar o establecimientos

similares.

2. La instalacion de maéaquinas de tipo “B” y “D” en los
establecimientos sefialados en los parrafos a) y ¢) del apartado
_anterior, se autorizari, en todo caso, como una actividad
complementaria de la actividad principal de estos

establecimientos.” B
2
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Trece. Las letras a) y b) del apartado 1 del articulo 37 quedan
redactadas del siguiente modo:

“a) En las casas de apuestas, el maximo de maquinas de
tipo “B” que indique su reglamentacién especifica.

b) En los restaurantes, cafeterias, bares, discotecas,

pubs, karaokes, bares especiales, cafés teatro, cafés
cantante, boleras, y analogos, dos maquinas de los
tipos “B” o “D”, indistintamente, sin que en ningun
caso la instalacion de maquinas del mismo tipo, en un
mismo establecimiento, pueda simultanearse por
empresas operadoras distintas.
No obstante, en los establecimientos citados en el
parrafo anterior, que tengan una superficie igual o
superior a 60 metros cuadrados de =zona de
concurrencia o uso publico, excluidos los aseos, podra
autorizarse la instalacién de una maquina mas tipo
“D”.”

Catorce. El apartado 2 del articulo 42 queda redactado del
siguiente modo:

#2. Llegado su término, y siempre que se mantengan las mismas
circunstancias de la formalizacién inicial, se efectuara por la Delegacion
Territorial de la Junta Castilla y Leén de la correspondiente provincia
renovacion automatica por periodos de duracién iguales a los afos por
los que se hubiera solicitado inicialmente la autorizaciéon de
emplazamiento, salvo que durante los treinta dias anteriores al mes de
su vencimiento, una de las partes solicite su renuncia y dicha solicitud
tenga entrada en la Delegacion Territorial de la Junta de Castilla y Ledén
de la correspondiente provincia en el citado plazo.

La solicitud de la renuncia registrada con anterioridad o
posterioridad no surtirda ningan efecto, ni podra ser tomada en
consideracién como expresién de voluntad contraria a las sucesivas

prérrogas.”

Quince. El parrafo tercero del apartado 1 del articulo 61, queda
redactado del siguiente modo:

“La superficie destinada a este servicio de bar no podra exceder del
40% de la superficie dedicada a juego en sentido estricto, entendiéndose
a estos efectos, como superficie del bar, el espacio destinado al
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despacho propio de dicha actividad, y dependencias anejas, asi como el
espacio destinado a mesas y sillas.”

Dieciséis. El Anexo II queda redactado del siguiente modo.
“ANEXO II

I.- REQUISITOS DE LA INTERCONEXION DE MAQUINAS DE TIPO “B”
Y “€”.

La interconexion de las maquinas de tipo “B” que oferten juegos
alojados ¢ integrados en su propia memoria y programacion interna se
podra realizar en los establecimientos autorizados para la explotacion
de maquinas de tipo “B”.

La interconexion de las maquinas de tipo “C” se podra realizar
solo en los casinos de juego.

Asimismo, la interconexion se podra realizar dentro de los citados
establecimientos, o entre establecimientos de la misma o distinta
provincia de la Comunidad de Castilla y Le6n, y siempre debe tratarse
de establecimientos de la misma clase.

- REQUISITOS ESPECIFICOS DEL SISTEMA DE INTERCONEXION
ENTRE ESTABLECIMIENTOS.

A.- HOMOLOGACION.

1. Para homologar un sistema de interconexién, entre dos o0 mas
establecimientos se debera acreditar, mediante certificaciéon expedida
por un laboratorio autorizado, el -cumplimiento de los requisitos
técnicos y de seguridad especificados en las letras B y C de este

apartado.

2. Las modificaciones sustanciales del sistema técnico de
interconexién seran objeto de homologaciéon previa. Se consideraran
tales la ubicacién del ordenador central de interconexién, el cambio de
los sistemas informaticos de la gestion y control de premios, asi como,
las redes y dispositivos de interconexion.

Las modificaciones sustanciales de las condiciones que
determinaron la concesion de la autorizaciéon del sistema técnico de
interconexién seran objeto de autorizacién previa. Se consideraran tales
las que afecten al sistema técnico de interconexién, a los

13



Castilla y Ledn

Consejeria de la Presidencia
Direccion de Ordenacién del Territorio
y Administracién Local

establecimientos donde se instalen y a los tipos y la ‘cuaritia del premio
maximo a obtener.

3. Las. modificaciones no sustanciales seran comunicadas
previamente al érgano directivo central competente en materia de juego
especificando el alcance de la modificacién.

4. En el supuesto de sistemas de interconexién ya homologados
por otras Comunidades Auténomas o Estados miembros de la Unién
Europea y del Espacio Econémico Europeo, el érgano directivo central
competente en materia de juego resolvera reconociendo la homologacién
presentada e inscribiendo dicha circunstancia en el Registro.

S. Todo el registro de la informacién y de las operaciones
generadas se pondrd a disposicién del organo directivo central
competente en materia de juego cuando sea requerida a la empresa de
prestacion de servicios de interconexién, en el formato que éste indique,
a los efectos de garantizar la claridad y transparencia de su
funcionamiento. '

6. El sistema de juego debera permitir, a los organos de la
Administracién con competencias en materia de juego y a los servicios
de control e inspeccion, realizar consultas de la informacion registrada
en el sistema de juego al objeto «de comprobar su adecuado
funcionamiento. A tal fin, todos los elementos que integren el sistema
deberan disponer de un mecanismo de acceso directo desde el exterior,
una clavija universal o medio similar, que posibilite la lectura
independiente por la Administraciéon, cerrado y protegido de toda
manipulacién, al objeto de poder realizar las oportunas consultas e
inspecciones.

B.- CARACTERISTICAS Y REQUISITOS TECNICOS.

El sistema de Interconexién de maquinas de tipo “B” y “C”
facilitara la gestion y los controles necesarios para dar soporte al premio
de maquinas interconexionadas, compartido entre los establecimientos
autorizados en Castilla y Leén.

La arquitectura bésica del sistema constard de un ordenador
central, denominado Unidad de Control Operativa Central y de las
maquinas interconectadas, vertebrados por una red de interconexion.

14
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El sistema de interconexion debera garantizar la comunicacién de
la Unidad de Control Operativa Central con las maquinas
interconectadas.

Las caracteristicas y requisitos de la Unidad de Control Operativa
Central seran las siguientes:

a) Debera estar ubicada dentro del territorio de la Comunidad de
Castilla y Leén. Su instalacién debera realizarse en un armario sin
acceso al publico general que cuente con la debida ventilacion.

b) Debera contar con un enlace de redes privado, o virtualmente
privado, entre el ordenador central y las maquinas interconectadas, que
disponga de las lineas de acceso y los dispositivos de interconexién en
cada extremo adecuados para asegurar la capacidad, la velocidad, la
disponibilidad, la seguridad y la privacidad de las comunicaciones,
necesarias para garantizar las funciones asignadas al sistema de
Interconexion.

c) Dispondra del sistema informatico para la recogida,
procesamiento y control de los datos generados por las maquinas
interconectadas, que realizara las siguientes funciones:

- Tener conexiones para la recogida en tiempo de ejecucion de los
datos sobre el juego y comprobarla periddicamente.

- Determinacion de la cuantia del premio segun el importe jugado
en cada partida por las maquinas interconectadas.

- Asignacion al establecimiento y maquina de juego que
corresponda cuando se obtenga el premio.

- Validar las detracciones y comprobar, en su caso, la exactitud
de la entrega de los premios a la maquina determinada.

- Registrar, almacenar y procesar toda la informacién generada
por el juego interconectado, y en particular sobre los premios otorgados,
asi como los datos relativos a los establecimientos, permitiendo su
posterior analisis y la confeccion de estadisticas y otros informes.

C.- REQUISITOS DE SEGURIDAD. _

Con el fin de garantizar las condiciones de seguridad, los titulares
de los establecimientos y, en su caso, la empresa autorizada para la
prestacion de servicios de interconexiéon, dispondran las medidas
técnicas de seguridad que consideren adecuadas y proporcionadas, y
entre ellas:
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a) Para los enlaces entre la Unidad de Control Operativa Central y
las maquinas interconectadas, podran utilizarse conexiones
permanentes punto a punto, tineles VPN (red privada virtual), u otras
con nivel de seguridad equivalente.

b) Un protocolo de transferencia de datos seguro, con servicios
para verificar la integridad, la autentificacién y el cifrado de los datos.

¢) Los mecanismos que se utilicen para verificar la autenticidad
de las entidades finales, y para el cifrado de los datos, se basaran en
tecnologias que permitan garantizar simultdneamente los niveles de
seguridad exigibles, y los requerimientos de eficiencia y velocidad
especificos de estos sistemas de interconexién, sin que determinen
sobrecargas o retardos inadmisibles.

d) Satisfacer las medidas de seguridad genéricas y especificas
segun determina la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de
Proteccion de Datos de Caracter Personal, e inscribir los ficheros
correspondientes en el Registro de la Agencia Espafola de Proteccion de

Datos.

e) Posibilidad de incorporar en el ordenador central enrutadores y
cortafuegos, componentes con capacidad de cifrar los datos y
monitorizar los requisitos de seguridad especificados.

f) Incorporar un sistema de copia de seguridad como respaldo a
los componentes esenciales del sistema de interconexion.

g) Implementar sistemas de control de acceso a los usuarios del
sistema de interconexién.

h) La seguridad de los contadores de las maquinas sera necesaria
para garantizar la devoluciéon de premios segun los ciclos previstos
reglamentariamente, dado que las maquinas incluidas en el sistema
tributaran por cuota fija.”

Diecisiete. Se afiade el Anexo III con la siguiente redaccion:

“ANEXO III
REQUISITOS DE LOS SISTEMAS TECNICOS DE LAS MAQUINAS
DE TIPO “B” DE JUEGOS ALOJADOS EN SERVIDOR
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A. HOMOLOGACION.

1. Para homologar un sistema técnico y las maquinas que oferten
juegos alojados en servidor, se debera acreditar, mediante certificacion
expedida por un laboratorio autorizado, el cumplimiento de los
requisitos técnicos y de seguridad especificados en las letras B y C de
este apartado y que exclusivamente admiten juegos que cumplen los
requisitos exigidos en el presente Reglamento.

La incorporacién, la actualizacién o la modificacién de nuevos
juegos en las 'maquinas que oferten juegos alojados en servidor
requeriran previa inscripcion en el Registro de Modelos.

2. La actualizacién o la modificaciéon sustancial de los sistemas
técnicos o de las maquinas de juego que oferten juegos alojados en
servidor, homologados e inscritos, requeriran la tramitacién de un
nuevo procedimiento de homologacién e inscripcion.

Se consideraran modificaciones sustanciales aquéllas que afectan
de forma directa a los sistemas informaticos de la gestién y control de
premios, al precio de la partida, al porcentaje de devolucién, al plan de
ganancias o al programa de juego, asi como, a las redes y dispositivos
de interconexion, garantizandose que el programa que, en su caso, se
instale no pueda ser objeto de escritura ni de alteraciéon por parte del
participante, independientemente del soporte que se utilice.

Las modificaciones no sustanciales seran comunicadas
previamente al 6rgano directivo central competente en materia de juego
especificando el alcance de la modificacién.

3. En el supuesto de sistemas técnicos ya homologados por otras
Comunidades Auténomas o Estados miembros de la Unién Europea y
del Espacio Economico Europeo, el 6rgano directivo central competente
en materia de juego resolvera reconociendo la homologacion presentada
e inscribiendo dicha circunstancia en el Registro de Modelos.

4. Todo el registro de la informacién del sistema técnico y de las
operaciones generadas por todos sus elementos estard a entera
disposicion del érgano directivo central competente en materia de juego,
a los efectos de garantizar la claridad y transparencia de su
funcionamiento.

A tal fin, para la homologaciéon de un sistema técnico, la Empresa
de gestion y explotacion de sistemas técnicos de maquinas de tipo “B”
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de juegos alojados en servidor debera ubicar en las dependencias del
6rgano directivo central competente en materia de juego y en materia de
hacienda, los medios informaticos, electronicos y telematicos necesarios
que permitan el acceso al sistema técnico y de control, a efectos de
gestion administrativa del juego y de la tasa fiscal correspondiente.

El sistema de juego debera permitir, a los érganos de la
Administracién con competencias en materia de juego y de tributos de
Juego, monitorizar el sistema informatico de gestién y control del juego,
a través del establecimiento de mecanismos de comunicaciéon seguros
proporcionados por el operador, pudiendo realizar consultas de la
informacion registrada en el sistema de juego, con garantias de
seguridad y privacidad y, en su caso, desconectar el sistema total o
parcialmente debiendo estar disponible, al menos, desde la apertura
hasta el cierre de cada sesién o jornada en cada establecimiento.

S. El sistema técnico debera permitir, a los organos de' la
Administracion con competencias en materia de juego y a los servicios
de control e inspeccién, realizar consultas de la informacién registrada
al objeto de comprobar su adecuado funcionamiento.

A tal fin, todos los elementos que integren el sistema deberan
disponer de un mecanismo de acceso directo desde el exterior, una
clavija universal o medio similar, que posibilite la lectura independiente
por la Administracién, cerrado y protegido de toda manipulacién, al
objeto de poder realizar las oportunas consultas e inspecciones.

Para ello, la empresa de gestién y explotacién del sistema técnico
correspondiente proveera a la Administracién de 22 dispositivos
técnicos necesarios para el uso del citado mecanismo de acceso directo
desde el exterior de cada elemento que integre el sistema, 11 de ellos
estaran programados conforme a los parametros que determine el
organo directivo central competente en materia de juego y otros 11
programados conforme a los parametros que determine el organo
directivo central competente en materia de hacienda, programables con
la periodicidad que resulte necesaria, con cargo la empresa de gestién y
explotacién del sistema técnico.

6. Asimismo, el sistema debe permitir a los servicios de control e
inspeccién del juego comprobar su adecuado funcionamiento
posibilitando el bloqueo de la Unidad de Control Operativo Central y/o
las Unidades de Establecimiento, en su caso, mediante resolucion
dictada por el 6rgano directivo central competente en materia de juego.
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7. Sistema dispondra de mecanismos de verificacién necesarios
que tendran la funcién de comprobar el correcto funcionamiento de la
totalidad del sistema.

Debera disponer, ademaés, de elementos que retengan la
informacién que se requiera en caso de pérdida de energia eléctrica y en
el caso de que dicha informacién no pudiera ser comunicada a la
unidad central, que conserven dicha informaciéon hasta que pueda
comunicar con la unidad central.

8. Asimismo, el sistema debera permitir seleccionar los juegos que .

se ejecutan en cada maquina, definir los parametros del juego e impedir
la descarga de juegos en las maquinas que no cumplan los requisitos
del tipo de maquina en el que se descarga. Debe garantizarse la
seguridad y rapidez en la descarga de los juegos a desarrollar en cada
maquina, en la que de forma individual se desarrollard de manera
efectiva cada juego y que debera cumplir con los requisitos normativos
establecidos.

B.- CARACTERISTICAS Y REQUISITOS TECNICOS.

La arquitectura basica del sistema constara de un Servidor
Central, en su caso, de varios Servidores de Grupo, y de las maqumas
que se integren; vertebrados por una red de interconexién.

El sistema debera garantizar la comunicaciéon constante, y en
tiempo real, del Servidor Central con las maquinas que integren el
sistema y, en su caso, con los Servidores de Grupo.

1. Caracteristicas y requisitos del Servidor Central.

a) Debera estar ubicado dentro del territorio de la Nacion
Espanola o, en su defecto, en un Estado miembro de la Unién
Europea y disponer de una réplica con posibilidad de ser
accesible, monitorizada y controlada por la Administracion
competente, y que permita las funcionalidades de los apartados
5, 6, 7 y 8 del punto A de este anexo y que cumpla con las
caracteristicas y los requisitos previstos para el Servidor
Central en los siguientes apartados.

b) Debera contar con un enlace de redes privado, o virtualmente
privado, entre el sistema central y los sistemas remotos de los
establecimientos, que disponga de las lineas de acceso y los
dispositivos de interconexién en cada extremo adecuados para
asegurar la capacidad, la velocidad, la disponibilidad, la
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seguridad y la privacidad de las comunicaciones, necesarias .
para garantizar las funciones asignadas al sistema de
interconexion. =

c) Debera contar ‘con una conexion reservada a la Administracion,
accesible desde los puestos que ésta determine, con los
requisitos técnicos y de seguridad establecidos en las normas
corporativas de la Junta de Castilla y Ledn, que permita a las
personas designadas por los o6rganos directivos centrales
competentes en materia de juego y de hacienda la
monitorizacién de la red y la realizacién de cualquier consulta
de toda la informacion registrada en el sistema.

d)- Dispondra del  sistema informatico para la recogida,
procesamiento y control de los datos generados por las
maquinas que integren el sistema, que realizara las siguientes
funciones:

Permitir, tanto a la empresa que gestione el sistema,
como a los o6rganos administrativos competentes en
materia de juego y hacienda, las conexiones en tiempo
constante y real con cada maquina, para comprobar los
datos sobre el juego de la misma y, en su caso, para
posibilitar "la intervencién sobre su operatividad y
funcionamiento.

Registrar, almacenar y procesar toda la informacién
generada por las maquinas de juego, enviada al menos 3
veces al dia, en franjas horarias distintas y, én
particular, sobre las cantidades jugadas y los premios
otorgados, asi como los datos relativos a los
establecimientos, permitiendo su posterior analisis y la
confeccion de estadisticas y otros informes.

El interfaz de cada maquina debera disponer de un
mecanismo de desconexion que impida su
funcionamiento cuando estén desconectas del Servidor
Central.

Mantenimiento remoto y actualizacién, en su caso, de
los Servidores de Grupo. :

2. De existir, las caracteristicas y requisitos de los Servidores de
Grupo seran las siguientes:
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a) Contendran el sistema informatico. para la recogida y
procesamiento de los datos necesarios generados por el sistema
de juego empotrado en las maquinas integradas.

b) Debera transmitir los datos en tiempo de ejecucion al servidor
central, asi como, procesar en tiempo real los datos recibidos
de la misma.

c) Desempenaran las siguientes funciones:

- Recoger y procesar los datos de juego y el estado
operativo de las maquinas integradas. A estos datos se
anadira una marca de tiempos sincronizada por el
servidor central, para mantener un orden cronoldgico
exacto de los eventos en todas las maquinas.

- Efectuar ¢l respaldo de los datos de juego como
proteccion ante fallos y para su restauracién cuando
fuera necesario.

- Recoger informacién del jugador para el pago de los

_ premios.

- Mantener la comunicacién con el Servidor Central y
transferirle los datos necesarios.

d) El sistema debe permitir seleccionar los juegos en cada

maguina, definir  los  parametros  del juego vy
habilitar/deshabilitar remotamente los juegos que se estan
ejecutando.

3. Caracteristicas y requisitos de cada maquina.

Cada maquina que integre el sistema técnico debera cumplir
individualmente los requisitos establecidos para las maquinas de tipo
“B” en el reglamento regulador de las maquinas de juego y de los
salones de juego de la Cémunidad de Castilla y- Ledén para poder ser
homologadas. '

C.- REQUISITOS DE SEGURIDAD.
Con el fin de garantizar las condiciones de seguridad la empresa
autorizada para la gestion del sistema, dispondran las medidas técnicas

de seguridad que consideren adecuadas y proporcionadas, y entre ellas:

a) Para los enlaces entre el sistema central y los
establecimientos integrados, podran utilizarse conexiones
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permanentes punto a punto, tuneles VPN (red privada
virtual), u otras con nivel de seguridad equivalente.

b) Un protocolo de transferencia de datos seguro, con servicios
para verificar la integridad, la-autentificaciéon y ¢l cifrado de
los datos.

¢) Los mecanismos que se utilicen para verificar la
autenticidad de las entidades finales, y para el cifrado de
los datos, se basaran en tecnologias que permitan
garantizar simultaneamente los niveles de seguridad
exigibles, y los requerimientos de eficiencia y velocidad
especificos de estos sistemas de interconexién, sin que

determinen sobrecargas o retardos inadmisibles,

d) Satisfacer las medidas de seguridad genéricas y especificas
segun determina la Ley- Organica '15/1999, de 13 de
diciembre, de Proteccion de Datos de Caracter Personal, e
inscribir los ficheros correspondientes en el Registro de la
Agencia Espanola de Proteccion de Datos. '

e) Cifrado de la informacién que se transfiera por medios
inalambricos en el interior del establecimiento.

f) Posibilidad de incorporar en los dispositivos de
interconexién, como enrutadores y  cortafuegos,
componentes con capacidad de cifrar los datos y
monitorizar los requisitos de seguridad especificados.

g) Implementar sistemas de control de acceso a los usuarios
del sistema. -

h) Incorporar controles de acceso fisico del personal a los
locales en que se localicen el servidor central y, en su caso,

los servidores de grupo, asi como, los equipos informaticos
y de comunicaciones.

1) Seleccionar para los equipos'y dispositivos esenciales del
sistema componentes de hardware tolerante a fallos, y
dotarlos de elementos redundantes. '

j) Incorporar sistemas de alimentacién ininterrumpida y
sistemas de copias de seguridad como respaldo a los
componentes esenciales del sistema de interconexion.

D.- CONDICIONES Y PARAMETROS DEL SISTEMA TECNICO.
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1. La gestion y explotacién de los sistemas técnicos de maquinas
de tipo “B” con juegos alojados en servidor debera cumplir las
siguientes condiciones:

a)

b)

Se debera realizar por empresas de gestion y explotacién de
sistemas técnicos de méaquinas de tipo “B” con juegos alojados
en servidor, autorizadas e inscritas en el Registro de Empresas
Relacionadas con las Maquinas recreativas y de Azar.
Se integraran en el sistema, exclusivamente, las maquinas que
oferten juegos que se encuentren alojados en un servidor
informatico.
Al objeto de su inscripcion en el Registro de Modelos, la
empresa de gestion y explotacién del sistema técnico realizara
una comunicacion previa de los juegos que se vayan alojar en
el Servidor Central para su descarga en las maquinas del
sistema, o retirar del Servidor, aportando los siguientes datos:
1.° Namero de inscripcion del fabricante o importador en el
Registro de Empresas relacionadas con las maquinas

' recreativas y de azar de la Comunidad de Castilla y Leén.
2.° Numero de inscripcién del modelo del Servidor Central
en el Registro de Modelos.
3.° Relacién nominal de los juegos.

- 4.° Serie y numero de fabricacién que se asignara
sucesivamente a las sucesivas unidades de juego que se
fabriquen. :

La integracion en el sistema sera voluntaria.

Las maquinas del sistema podran pertenecer a una o varias
empresas operadoras.

La empresa de gestion y explotacién de sistemas técnicos de
maquinas de tipo “B” con juegos alojados en servidor
debidamente inscrita podra -solicitar, al 6rgano directivo
central competente en materia de juego, la implantacién de un
sistema técnico debidamente homologado e inscrito en la
Subseccion 1° de la Seccion Segunda del Registro de Modelos.
El otorgamiento de la correspondiente autorizaciéon obligara a
implementar el sistema técnico en el plazo de 6 meses desde la
obtenciéon de la autorizacién, y a mantenerlo vigente
cumpliendo los parametros de gestién y explotacion previstos
en el apartado siguiente.

El incumplimiento de los plazos sefialados o la disminucién del
numero de maquinas que deban integrar el sistema, al margen
de lo dispuesto en el apartado siguiente relativo a los
parametros de gestién y explotacién del sistema, determinara
la revocacion de la autorizacion otorgada a la empresa de
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J)

gestion y explotacién del sistema técnico previa audiencia del
interesado. :

Las modificaciones relativas al incremento o disminucién de
maquinas adheridas al sistema deberan ser comunicadas
previamente por la empresa que gestiona y explota el sistema.
Para el pago de los premios comunes, las maquinas agrupadas
deberan estar dotadas de un dispositivo de impresién de ticket
que el jugador podra cobrar en entidad bancaria o
presencialmente en el plazo de 48 horas desde su emisién. A
tal fin, estas maquinas estaran dotadas de un dispositivo de
impresion de tickets,

Las maquinas que formen parte del sistema tributaran la tasa
fiscal, en virtud de lo que prevea la normativa fiscal
correspondiente, teniendo en cuenta su tributacién variable.

2. La gestion y explotacion de los sistemas técnicos se acomodara
a los siguientes parametros:

a)
b)

d)

El numero minimo de maquinas que se indique.

La implantacién del sistema podra ser sucesiva en el tiempo.
En todo caso, cada empresa operadora que forme parte del
sistema debera aportar el porcentaje de maquinas que se
determine en el momento de integrarse en el sistema o el que
S€ comprometa a tener, anualmente, en un periodo temporal
que se fije.

No obstante, para completar el ntimero minimo de maquinas
del sistema, cada empresa operadora podra proceder, tanto
del canje de maquinas anteriores dadas de baja definitiva,
como por las que puedan ir dando de alta obtenidas mediante
concurso. '

En el supuesto de que el sistema cuente con Servidores de
Grupo, éstos no podran superar en nimero de 4, dependiendo
‘de cada uno de ellos igual nimero de maquinas.

El numero de maquinas por sistema deberd mantenerse
durante toda la vigencia de la explotacién del sistema. Si bien
como consecuencia de las bajas que puedan producirse y €l
necesario ajuste, dicho limite mantenerse en el ntimero y
plazo que se determine. , :

Las maquinas que integren el sistema podran estar agrupadas
para otorgar premios comunes de acuerdo con el articulo 13.2
del reglamento regulador de las maquinas de juego y de los
salones de juego de la Cemunidad de Castilla y Leén, en la
forma prevista en -los articulos 10.2 y 13. 2 del citado
reglamento para la agrupaciéon de maquinas.”
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Disposicion transitoria anica: Expedientes en tramitacién.

Los expedientes que se encuentren en tramitacién a la entrada en
vigor del presente decreto, se ajustaran a lo dispuesto en el mismo.

Disposicién derogatoria tnica: Derogacién normativa.

Quedan derogadas todas aquellas normas que se opongan a lo
preceptuado en este decreto y cuantas disposiciones de igual o inferior
rango que contradigan lo establecido en la misma.

Disposicién final Gnica. Enfrada en 'vigor.
El presente Decreto entrard en vigor el dia siguiente al de su

publicacion en el Boletin Oficial de Castilla y Leén.

Valladolid, a 24 de julio de 2014
DIRECTOR DE ORDENACION DEL TERRITORIO
Ny ‘:—.QDMINISTR?CION LOCAL
3

\s

Fdo: Luis Miguel Gonzalez Gago
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