CANTABRIA

Decreto 78/2015

DECRETO 78/2015, DE 30 DE JULIO, POR EL QUE SE APRUEBA EL REGLAMENTO QUE REGULA LAS
APUESTAS EN LA COMUNIDAD AUTONOMA DE CANTABRIA

BOC num. 150, de 6 de agosto de 2015

Las apuestas constituyen una modalidad de juego
que en los ultimos afios esta teniendo una fuerte
aceptacion social en otros paises de nuestro
entorno, y ya ha sido instaurada en algunas
Comunidades Autonomas.

La evolucion y la diversidad de las actividades del
ocio en nuestra sociedad constituyen un area
econémica de mucha trascendencia que hace
necesaria la intervencion de la Administracion
para que su regulacion y desarrollo sea acorde
con su dimension econdmica y social, por ello,
asumiendo las peticiones de los distintos sectores
de juego es ahora cuando se procede a su
desarrollo normativo en Cantabria.

La Ley de Cantabria 15/2006, de 24 de octubre,
de Juego, aprobada en el ejercicio de las
competencias exclusivas atribuidas a la
Comunidad Auténoma por el articulo 24.25 del
Estatuto de Autonomia para Cantabria, abre un
camino largo en cuanto a desarrollo normativo se
refiere y con este proyecto se pretende continuar
con dicho proceso, contribuyendo de esta manera
a la activacion de la economia del sector del juego
en general y de la Comunidad Auténoma en
particular.

El articulo 16 de la Ley de Cantabria 15/2006, de
24 de octubre, de Juego, define a las apuestas
como la actividad por la que se arriesga una
cantidad de dinero sobre el resultado de un
acontecimiento determinado, de desenlace
incierto y ajeno a las partes intervinientes, y tras
la modificacion de dicha ley a través de la Ley
10/2013, de 27 de diciembre, de medidas Fiscales
y Administrativas, las apuestas debidamente
autorizadas podran cruzarse en el interior de los
locales y recintos destinados a la celebracion de
determinadas competiciones, en los casinos de
juego, en las salas de bingo, en los salones de
juego y demas locales que reglamentariamente se
determinen.

El Reglamento que aprueba el presente Decreto,
viene a regular el juego de las apuestas en la
Comunidad Auténoma de Cantabria y asi
completar el desarrollo normativo de las
actividades de juego fijadas en la Ley. Con este
reglamento se pretende regular con una finalidad
integradora las diversas variedades de las
mismas, se va a permitir apostar sobre una gran
cantidad de acontecimientos y eventos, pero
también se prohiben expresamente otros que
atenten contra derechos fundamentales o que

tengan caracter politico o religioso, con Ia
estructura que a continuacion se detalla:

El Titulo Preliminar esta formado por seis articulos
con las disposiciones generales, referentes al
objeto, ambito y régimen de aplicacion, régimen
juridico, competencias, definiciones y tipos de
apuestas, y las prohibiciones.

El Titulo I lo componen cinco articulos, y se refiere
a las definiciones de las empresas, los requisitos
de las mismas, las fianzas y el procedimiento de
inscripcion.

El Titulo Il, formado por siete articulos, regula el
material para la practica de las apuestas y su
régimen de homologacién e inscripcion en el
Registro de Juego, incluyendo los requisitos
generales de los sistemas técnicos, de la unidad
central de apuestas, de las maquinas de
apuestas, asi como la cancelacion de la
inscripcion.

El Titulo Il lo constituyen nueve articulos que
establecen el régimen de organizacion vy
explotacién de las apuestas, la documentacion
necesaria para la obtencion de la autorizacion, su
resolucion, vigencia, renovacion, modificacion,
transmision, extincion y revocacion, asi como, el
sistema de informacion y comunicaciones
exigidas.

El Titulo IV lo forman doce articulos dirigidos a
regular la formalizacion de las apuestas,
requisitos de los boletos, el limite cuantitativo de
las apuestas, asi como su publicidad, la validez
de los resultados, la definicion de apuestas
acertadas, el reparto de premios y la caducidad
del derecho al cobro de los mismos.

El Titulo V, formado por trece articulos regula los
locales, las zonas de apuestas y el personal, asi
como la instalacion de las maquinas auxiliares.

El Titulo VI regula lo referente a la inspeccion de
las apuestas y el régimen sancionador y esta
formado por dos articulos.

Mencion especial procede realizar a la regulacion
como apuestas de caracter tradicional a las que
se vienen realizando anualmente en el Palacio de
la Magdalena sobre el Concurso de saltos hipicos,
estableciendo un régimen para las mismas,
siempre y cuando se sigan desarrollando con el
mismo caracter.
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Finalmente la incorporacién de este juego en el
sector, ha implicado la modificacion de otros
decretos ya existentes como el Decreto 122/1999,
de 11 de noviembre, por el que se aprobd el
Reglamento del Juego del Bingo, el Decreto
23/2008, de 6 de marzo, por el que se que aprobd
el Reglamento de Maquinas Recreativas y de
Azar y el Decreto 6/2010, de 4 de febrero, por el
que se aprobé el catalogo de juegos y apuestas.

Este Decreto ha sido sometido al procedimiento
de informacion en materia de normas vy
reglamentaciones técnicas y de reglamentos
relativos a los servicios de la sociedad de la
informacion, previsto en la Directiva 98/34/CE del
Parlamento Europeo y del Consejo, de 22 de junio
de 1998, por la que se establece un
procedimiento de informacion en materia de
normas y reglamentaciones técnicas, modificada
por la Directiva 98/48/CE, de 20 de julio de 1998,
asi como en el Real Decreto 1337/1999, de 31 de
julio, por el que se regula la remision de
informacion en materia de normas 'y
reglamentaciones técnicas y reglamentos
relativos a los servicios de la sociedad de la
informacién, que incorpora estas directivas al
ordenamiento juridico espafol.

En virtud de lo expuesto, visto el informe emitido
por la Direccidon General del Servicio Juridico,
oida la Comisién de Juego, de acuerdo con el
Consejo de Estado y de conformidad con las
facultades atribuidas por el articulo 33 de la Ley
de Cantabria 6/2002, de 10 diciembre, de
Régimen Juridico del Gobierno y de la
Administracion de la Comunidad Auténoma de
Cantabria, a propuesta de la Consejera de
Presidencia y Justicia y previa deliberaciéon del
Consejo de Gobierno en su reunion del dia 30 de
julio de 2015,

DISPONGO

Articulo Unico Aprobacion del Reglamento de
Apuestas de la Comunidad de Cantabria

Se aprueba el Reglamento por el que se regulan
las apuestas en la Comunidad Auténoma de
Cantabria cuyo texto se inserta a continuacion.
DISPOSICIONES ADICIONALES

Unica Apuestas tradicionales

1. Las apuestas que a la fecha de entrada en
vigor del Reglamento aprobado por el presente
Decreto se vengan comercializado y explotando,
con caracter tradicional, sobre el Concurso anual
de Saltos ecuestres celebrado en el Palacio de la
Magdalena de Santander, podran seguir
desarrollandose conforme a los siguientes
requisitos:

a) No podran participar en las mismas los
menores de edad.

b) El cruce de las apuestas unicamente podra
ser realizado en el propio recinto y entre los
espectadores asistentes al mismo.

c) La empresa organizadora de las apuestas
debera estar inscrita en el Registro de Juego.

d) Debera obtenerse autorizacion
individualizada para cada concurso, presentando,
con treinta dias de antelacion a la fecha de su
celebracién, memoria  descriptiva de Ia
organizacion y explotacion de las apuestas y
normas de organizacién y funcionamiento de las
apuestas, que deberan contener, de forma clara 'y
completa, el conjunto de las aplicables a la
formalizacion de las apuestas, limites
cuantitativos, validez de resultados y apuestas
acertadas, asi como reparto y abono de premios y
caducidad del derecho a cobro de premios,
debiendo sujetarse, en todo caso, a la legislacion
en materia de los consumidores y de las
condiciones generales de la contratacion, asi
como a cualquier otra que resulte de aplicacion.

2. A partir de la entrada en vigor del Reglamento
de Apuestas de Cantabria, la introduccion de
cambios con respecto a la forma tradicional de
organizacion y desarrollo de estas apuestas
supondra el cese de la aplicacion de este régimen
especial y, por consiguiente, el sometimiento
pleno a lo dispuesto en la citada norma.
DISPOSICIONES FINALES

Primera Modificacion del Reglamento de Juego
del Bingo

Se modifica el Decreto 122/1999, de 11 de
noviembre por el que se aprueba el Reglamento
del Juego del Bingo, en los siguientes términos:

Uno. El apartado 2 del articulo 2 queda
redactado como sigue:

«2. Seran consideradas salas de bingo aquellos
establecimientos autorizados en los que esté
permitido comercializar al publico, con arreglo a lo
dispuesto en el presente Reglamento, cualquiera
de las modalidades del juego del bingo recogidas
en el Catalogo de Juegos y Apuestas. Asimismo,
se podran explotar en las mismas maquinas
recreativas y apuestas, con sujecion a sus
reglamentaciones especificas.»

Dos. El apartado 1 del articulo 3 queda
redactado como sigue:

«1. La autorizacioén, organizacién y desarrollo
del juego del bingo en cualquiera de sus
modalidades, asi como la explotacion de
maquinas recreativas y de las apuestas en las
salas de bingo se realizara conforme a las normas
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establecidas en el presente Reglamento y el
Catalogo de Juegos y Apuestas y, con caracter
complementario, en las disposiciones que sean
dictadas para su desarrollo.»

Tres. El articulo 9 queda redactado como sigue:

«Articulo 9 Distribucién interna

1. Los establecimientos de juego se
configuraran con las siguientes areas:

a) Area de recepcion. Es la zona destinada a
la recepcion de visitantes y a contener los
registros de jugadores y de prohibidos, pudiendo
disponer de sistemas informaticos para la gestion
de los mismos. En ella podran instalarse
maquinas recreativas de acuerdo con lo dispuesto
en su normativa especifica.

b) Area de juego. En ella se situaran las
salas para la practica de las modalidades del
juego del bingo por las que cada establecimiento
haya optado y tenga autorizadas, asi como la sala
de maquinas "B3".

c) Area de actividades complementarias.
Constituida por el servicio de hosteleria, oficinas,
almacén y otros servicios similares.

2. Las apuestas podran situarse tanto en el
area de recepcion como en el de juego.»

Cuatro. Se suprime el parrafo b) del apartado 3
del articulo 16.

Segunda Modificacion del Reglamento de
Maquinas Recreativas y de Azar

Se modifica el Decreto 23/2008, de 6 de marzo
por el que se aprueba el Reglamento de
Maquinas Recreativas y de Azar, en los
siguientes términos:

Uno. El parrafo a) del apartado 1 del articulo 55
queda redactado como sigue:

«a) Las maquinas de tipo "B1", en los locales
destinados a la actividad publica de bar, cafeteria,
restaurante, pub, discoteca, sala de baile, café-
teatro y similares, salones de juego, salas de
bingo, casinos y locales especificos de apuestas.

En mercados, centros y areas comerciales,
estaciones de transporte publico,
establecimientos destinados a espectaculos
publicos y otras actividades recreativas o
deportivas, se podran instalar maquinas de tipo
"B1" siempre que el local propiamente destinado
a la actividad publica de bar, cafeteria o similar se
encuentre claramente delimitado al publico y que
las maquinas se ubiquen en su interior, debiendo
acceder al local para el uso de las mismas.»

Dos. El apartado 1 del articulo 57 queda
redactado como sigue:

«1. En los bares, cafeterias, restaurantes y
similares, asi como en los locales especificos de
apuestas no podran instalarse mas de dos
magquinas de tipo "B1". En estos establecimientos
la autorizacion de instalacién para maquinas de
tipo "B1", solo podra concederse a una sola y
determinada empresa operadora.»

Tercera Modificacion del Catalogo de Juegos y
Apuestas

Se modifica el Decreto 6/2010, de 4 de febrero
por el que se aprueba el Catalogo de Juegos y
Apuestas, en los siguientes términos:

Uno. Dentro de la letra H, se modifica el parrafo
Il "Tipos de apuestas", que queda redactado
como sigue:

«lll. Tipos de Apuestas

1. Segun la organizacién y distribucion de las
sumas apostadas, las apuestas pueden ser
mutuas, de contrapartida o cruzadas:

a) Apuesta mutua es aquella en la que un
porcentaje de la suma de las cantidades
apostadas, sobre un acontecimiento determinado,
se distribuye entre aquellos apostantes que
hubieran acertado el resultado a que se refiera la
apuesta.

b) Apuesta de contrapartida es aquella en la
que el usuario apuesta contra una empresa
autorizada, siendo el premio a obtener el
resultante de multiplicar el importe de los
prondsticos ganadores por el coeficiente que la
empresa autorizada haya validado previamente
para los mismos.

c) Apuesta cruzada es aquella en que una
empresa autorizada actua como intermediaria y
garante de las cantidades apostadas entre
terceros, detrayendo las cantidades o porcentajes
que correspondan.

2. Segun su contenido, las apuestas pueden
ser bien simples, bien combinadas o mdltiples:

a) Apuesta simple es aquella en la que se
apuesta por un unico resultado de un unico
acontecimiento.

b) Apuesta combinada o multiple es aquella
en la que se apuesta simultaneamente por dos o
mas resultados de uno o mas acontecimientos.

3. Segun el lugar donde se cumplimenten, las
apuestas pueden ser internas o externas:

a) Apuesta interna es aquella que se realiza
en las zonas habilitadas a tal fin, dentro del
recinto o lugar donde ocurre o se celebra el
acontecimiento.

b) Apuesta externa es la que se realiza fuera
del recinto o lugar donde ocurre o se celebra el
acontecimiento  en locales debidamente
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autorizados. Asimismo tendra la consideracién de
apuesta externa la que se realice en los lugares
debidamente autorizados de un recinto o lugar
sobre los acontecimientos que se produzcan o se
celebren en otro distinto, asi como la formalizada
por canales electrénicos, informaticos,
telematicos y otros de caracter interactivo
autorizados, siempre que su ambito de desarrollo,
celebracién o comercializacion no exceda del
territorio de Ila Comunidad Auténoma de
Cantabria.

4. Segun el momento de admision, Ilas
apuestas pueden ser en tiempo real o sobre los
resultados:

a) Apuesta en tiempo real es aquella cuya
admisién concluye antes de la finalizacion del
acontecimiento objeto de la apuesta, siendo solo
posible en las apuestas cruzadas y de
contrapartida.

b) Apuesta sobre el resultado es aquella
cuya admision concluye antes del comienzo del
acontecimiento objeto de la apuesta.

5. Segun el medio de formalizacion, las
apuestas pueden ser bien presenciales, bien no
presenciales o en modo remoto:

a) Apuesta presencial es la que se formaliza
con la presencia fisica de la persona usuaria a
través de terminales de expedicién o maquinas
auxiliares de apuestas situadas en los
establecimientos autorizados.

b) No presencial o en modo remoto es la
realizada fuera de los establecimientos
autorizados, a través de canales electronicos,
informaticos, telematicos e interactivos.»»

Dos. Dentro de la letra H, se modifica el parrafo
IV "Prohibiciones", que queda redactado como
sigue:

«1. Quedan prohibidas las apuestas que, en si
mismas o en razon de los acontecimientos sobre
los que se formalicen, atenten contra los derechos
y las libertades de los ciudadanos, en particular,
contra la dignidad de las personas, el derecho al
honor, a la intimidad personal y familiar y a la
propia imagen, asi como contra la proteccion de la
juventud y de la infancia, y aquellas otras que se
fundamenten en la comision de delitos, faltas o
infracciones administrativas, en eventos
prohibidos por la legislacién vigente o en
acontecimientos de caracter politico o religioso.

2. lLas apuestas se deben hacer sobre
acontecimientos reales y, por lo tanto, quedan
prohibidas las apuestas sobre acontecimientos
simulados o virtuales.»

Cuarta Habilitacion normativa

Se autoriza al titular de la Consejeria competente
en materia de juego a dictar cuantas
disposiciones sean necesarias para el desarrollo
del Reglamento que aprueba el presente Decreto.

Quinta Entrada en vigor

El presente Decreto entrara en vigor el dia
siguiente al de su publicacién en el Boletin Oficial
de Cantabria.

REGLAMENTO DE APUESTAS EN LA
COMUNIDAD AUTONOMA DE CANTABRIA
TITULO PRELIMINAR

Disposiciones generales
Articulo 1 Objeto y ambito de aplicacion

El presente Reglamento tiene por objeto la
regulacion, en el ambito territorial de la
Comunidad Autéonoma de Cantabria, de las
apuestas sobre acontecimientos de cualquier
naturaleza previamente determinados por la
empresa organizadora, de desenlace incierto y
ajeno a las partes intervinientes, asi como los
requisitos que deben reunir las empresas
organizadoras y explotadoras de las apuestas, los
locales y zonas de apuestas, los elementos
técnicos necesarios para su desarrollo y las
garantias y obligaciones para su practica.

Articulo 2 Régimen juridico

1. La autorizacién, organizacion y explotacion de
las apuestas se regira por la Ley de Cantabria
15/2006, de 24 de octubre, de Juego, el Decreto
6/2010 de 4 de febrero, por el que se aprueba el
Catalogo de Juegos y Apuestas, el presente
Reglamento y las normas que lo desarrollen, asi
como por cuantas otras disposiciones de caracter
general le sean de aplicacion.

2. El desarrollo de los acontecimientos objeto de
las apuestas se regira por su reglamentacion
propia.

3. La recogida de datos personales, el tratamiento
y su utilizaciéon posterior deberan sujetarse a la
legislacion vigente en materia de proteccion de
datos.

Articulo 3 Competencias

Corresponden a la Consejeria competente en
materia de juego las siguientes atribuciones en
materia de apuestas, que se ejerceran a través de
la Secretaria General:

a) La autorizacion para la organizacion y
explotacion de las apuestas, asi como de los
locales y zonas de apuestas.

TODOELJUEGO.com



CANTABRIA

Decreto 78/2015

b) La homologacion del material de juego,
elementos, medios y sistemas de expedicion y
control de las apuestas y, en general, aquellos
otros necesarios para la organizacion y
explotacion de las apuestas.

c) El ejercicio de las funciones de control e
inspeccion de la actividad de apuestas.

d) Cualesquiera otras atribuidas por la Ley de
Cantabria 15/2006, de 24 de octubre, de Juego, el
presente Reglamento y las normas que lo
desarrollen.

Articulo 4 Definiciones

A los efectos de este Reglamento y de la
normativa que lo desarrolle, se entiende por:

a) Apuesta: aquella actividad de juego por la
que se arriesga una cantidad de dinero sobre los
resultados de un acontecimiento de cualquier
naturaleza, previamente determinado por la
empresa organizadora, de desenlace incierto y
ajeno a las partes que intervienen en la misma.

b) Unidades minima y maxima de la apuesta:
cantidades minimas y maximas que pueden
formalizarse por cada tipo de apuesta.

c) Validacion de la apuesta: registro y
validacién de la apuesta por una empresa
autorizada, asi como la entrega o puesta a
disposicion del usuario de un boleto o resguardo
de los datos que justifiquen la apuesta realizada.

d) Boleto o resguardo de apuesta: comprobante
0 soporte que acredita a su poseedor como
apostante, recoge los datos relativos a la apuesta
realizada, su registro y aceptacion por una
empresa autorizada y sirve como documento
justificativo para el cobro de la apuesta ganadora
asi como, en su caso, para formular cualquier
reclamacion sobre la apuesta.

e) Fondo inicial: suma de las cantidades
comprometidas en cada modalidad de apuesta de
caracter mutual.

f) Fondo repartible: remanente que resulte de
detraer del fondo inicial el importe de las apuestas
que deban ser reembolsadas.

g) Fondo destinado a premios: cuantia
resultante de aplicar al fondo repartible el
porcentaje destinado a premios, que no podra ser
inferior al 70 por ciento de dicho fondo.

h) Dividendo: cantidad que corresponde al
apostante ganador por unidad de apuesta de
caracter mutual.

i) Coeficiente de apuesta: cifra que determina la
cuantia que corresponde pagar a una apuesta
ganadora en las apuestas de contrapartida al ser
multiplicada por la cantidad apostada.

j) Comisién o corretaje: porcentaje que
corresponde a la empresa de apuestas sobre el
fondo inicial en las apuestas mutuas y sobre el
importe de las cantidades ganadas en las
apuestas cruzadas.

k) Unidad central de apuestas: conjunto
compuesto por los elementos técnicos necesarios
para registrar, totalizar, gestionar y procesar las
apuestas realizadas por los usuarios en
condiciones de aptitud para su consulta por la
administracion.

[) Maquinas de apuestas: son maquinas de
juego especificamente homologadas para la
realizaciéon de apuestas. Pueden ser de dos tipos:
maquinas auxiliares, que son aquellas operadas
directamente por el publico, o terminales de
expedicion, que son aquellas utilizadas por un
empleado de la empresa explotadora, o de un
casino de juego, sala de bingo o sal6n de juego.

m) Canales electronicos, informaticos,
telematicos e interactivos: son aquellos medios
utilizados para la transmision de datos a distancia
que permiten la formalizacion de la actividad de
apuesta ante la entidad autorizada, sin la
presencia fisica del usuario.

n) Usuario registrado: es aquella persona que,
en el caso de prestacion del servicio por empresa
autorizada a través de un portal o pagina web, se
acredite en ésta, de manera gratuita, mediante un
identificador y una clave de acceso personales e
intransferibles, obtenidos con previo registro en el
portal o pagina web, o ante la propia empresa
comercializadora de apuestas.

Articulo 5 Tipos de apuestas

1. Segun la organizacion y distribucion de las
sumas apostadas, las apuestas pueden ser
mutuas, de contrapartida o cruzadas:

a) Apuesta mutua es aquella en la que un
porcentaje de la suma de las cantidades
apostadas sobre un acontecimiento determinado
se distribuye entre aquellos apostantes que
hubieran acertado el resultado a que se refiera la
apuesta.

b) Apuesta de contrapartida es aquella en la
que el usuario apuesta contra una empresa
autorizada, siendo el premio a obtener el
resultante de multiplicar el importe de los
prondsticos ganadores por el coeficiente que la
empresa autorizada haya validado previamente
para los mismos.

c) Apuesta cruzada es aquella en que una
empresa autorizada actia como intermediaria y
garante de las cantidades apostadas entre
terceros, detrayendo las cantidades o porcentajes
que correspondan.

2. Segun su contenido, las apuestas pueden ser
bien simples, bien combinadas o mdltiples:

a) Apuesta simple es aquella en la que se
apuesta por un unico resultado de un unico
acontecimiento.
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b) Apuesta combinada o multiple es aquella en
la que se apuesta simultaneamente por dos o
mas resultados de uno o mas acontecimientos.

3. Segun el lugar donde se cumplimenten, las
apuestas pueden ser internas o externas:

a) Apuesta interna es aquella que se realiza en
las zonas habilitadas a tal fin dentro del recinto o
lugar donde ocurre o se celebra el
acontecimiento.

b) Apuesta externa es la que se realiza fuera
del recinto o lugar donde ocurre o se celebra el
acontecimiento, en locales  debidamente
autorizados. Asimismo tendra la consideracién de
apuesta externa la que se realice en los lugares
debidamente autorizados de un recinto o lugar
sobre los acontecimientos que se produzcan o se
celebren en otro distinto, asi como la formalizada
por canales electrénicos, informaticos,
telematicos y otros de caracter interactivo
autorizados, siempre que su ambito de desarrollo,
celebracién o comercializacion no exceda del
territorio de Ila Comunidad Auténoma de
Cantabria.

4. Segun el momento de admision, las apuestas
pueden ser en tiempo real o sobre los resultados:

a) Apuesta en tiempo real es aquella cuya
admision concluye antes de la finalizacion del
acontecimiento objeto de la apuesta, siendo solo
posible en las apuestas cruzadas y de
contrapartida.

b) Apuesta sobre el resultado es aquella cuya
admisién concluye antes del comienzo del
acontecimiento objeto de la apuesta.

5. Segun el medio de formalizacion, las apuestas
pueden ser bien presenciales, bien no
presenciales o en modo remoto:

a) Apuesta presencial es la que se formaliza
con la presencia fisica de la persona usuaria a
través de terminales de expedicién o maquinas
auxiliares de apuestas situadas en los
establecimientos autorizados.

b) No presencial o en modo remoto es la
realizada fuera de los establecimientos
autorizados, a través de canales electronicos,
informaticos, telematicos y otros de caracter
interactivos.

Articulo 6 Prohibiciones

1. Quedan prohibidas las apuestas que, en si
mismas o en razon de los acontecimientos sobre
los que se formalicen, atenten contra los derechos
y las libertades de los ciudadanos, en particular,
contra la dignidad de las personas, el derecho al
honor, a la intimidad personal y familiar y a la

propia imagen, asi como contra la proteccion de la
juventud y de la infancia o contra cualquier
derecho o} libertad reconocido
constitucionalmente, y aquellas otras que se
fundamenten en la comision de delitos, faltas o
infracciones administrativas, en eventos
prohibidos por la legislaciéon vigente o en
acontecimientos de caracter politico o religioso.

2. Las apuestas se deben hacer sobre
acontecimientos reales y, por lo tanto, quedan
prohibidas las apuestas sobre acontecimientos
simulados o virtuales.

3. No podran participar en las apuestas a que se
refiere el presente reglamento:

a) Los menores de edad.

b) Las personas que presenten sintomas de
embriaguez, intoxicacion por drogas o
enajenacion mental.

c) Los concursados que se hallasen en fase de
liquidacion del concurso o sobre los que hubiese
recaido declaracion judicial de incumplimiento del
convenio, o quienes hubiesen sido declarados por
resolucion judicial firme, prédigos e incapaces no
rehabilitados.

d) Los que pretendan entrar con armas u
objetos que puedan utilizarse como tales.

e) Las personas que hayan sido incluidas por la
Consejeria competente en materia de juego en el
Registro de Prohibidos.

f) Los accionistas, participes o titulares de las
empresas dedicadas a la organizacion y
explotacion de las apuestas, su personal,
directivos o empleados, asi como los conyuges,
ascendientes y descendientes hasta el primer
grado.

g) Los deportistas, entrenadores y otros
participantes directos en el acontecimiento objeto
de las apuestas.

h) Los directivos de las entidades participantes
en el acontecimiento objeto de las apuestas.

i) Los jueces o arbitros que ejerzan sus
funciones en el acontecimiento objeto de las
apuestas, asi como las personas que resuelvan
los recursos contra las decisiones de aquellos.

j) Los funcionarios que tengan atribuidas
funciones de inspeccion y control en materia de
juego.

TITULO |

De las empresas

Articulo 7 Definiciones

1. Son empresas fabricantes o importadoras
todas aquellas personas juridicas que,

debidamente autorizadas conforme al presente
Reglamento, tengan por objeto la fabricacion e
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importacion de todo aquel material relacionado
con la practica de las apuestas.

2. Son empresas explotadoras todas aquellas
personas juridicas que, debidamente autorizadas
conforme al presente Reglamento, tengan por
objeto la explotacion de las apuestas en
Cantabria.

Articulo 8 Requisitos de las empresas fabricantes
e importadoras

1. La fabricacion e importacion de material para la
practica de las apuestas requerira la inscripcion
en el Registro de Juego.

2. Las empresas que pretendan ser inscritas
deberan reunir los siguientes requisitos:

a) Estar constituidas bajo la forma juridica de
sociedad mercantil, de conformidad con los
requisitos establecidos en la legislacion mercantil
vigente.

b) Tener entre su objeto social la fabricacién o
importacion de material relacionado con la
practica de las apuestas.

c) Tener la nacionalidad espafola o la de
cualquiera de los estados miembros de la Union
Europea. La participacion directa o indirecta de
capital extranjero se ajustara a lo establecido en
la legislacion vigente sobre inversiones
extranjeras en Espana.

d) Hallarse al corriente en el cumplimiento de
sus obligaciones tributarias y frente a |la
Seguridad Social impuestas por las disposiciones
vigentes.

e) Constituir una fianza, a favor de Ia
Consejeria competente en materia de juego,
conforme a lo previsto en el articulo 10.

Articulo 9 Requisitos de las empresas
explotadoras

1. La explotacién de las apuestas solo podra ser
realizada por personas fisicas o juridicas inscritas
en el Registro de Juego.

2. Las empresas que pretendan ser inscritas
deberan cumplir los siguientes requisitos:

a) Ostentar la nacionalidad espafola o la de
cualquiera de los estados miembros de la Unién
Europea. La participacion directa o indirecta del
capital extranjero se ajustara a lo establecido en
la legislacion vigente sobre inversiones
extranjeras en Espana.

b) Tener entre su objeto social o actividad
empresarial principal la explotacion de apuestas y
el desarrollo de actividades conexas.

c) No encontrarse incurso ninguno de sus
titulares, accionistas o participes, directores,

administradores, gerentes o apoderados en
ninguna de las circunstancias descritas en el
articulo 7 de la Ley de Cantabria 15/2006, de 24
de octubre, de Juego.

d) Hallarse al corriente en el cumplimiento de
sus obligaciones tributarias y frente a |la
Seguridad Social impuestas por las disposiciones
vigentes.

e) Disponer de un domicilio o de una
delegacion permanente en la Comunidad
Autonoma de Cantabria.

f) Constituir una fianza, a favor de la Consejeria
competente en materia de juego, conforme a lo
previsto en el articulo 10.

Articulo 10 Fianzas

1. Las empresas fabricantes e importadoras de
material para la practica de las apuestas, que
soliciten su inscripcion en el Registro de Juego,
deberan depositar, a favor de la Consejeria
competente en materia de juego, una fianza de
30.000 euros, que quedara afecta al pago de
sanciones y responsabilidades economicas ante
la Administracién Autonémica, derivadas de su
actividad como fabricante e importador de
material de apuestas.

2. Las empresas explotadoras de apuestas, que
soliciten su inscripcion en el Registro de Juego,
deberan depositar, a favor de la Consejeria
competente en materia de juego, una fianza de
300.000 euros, que quedara afecta al pago de
sanciones impuestas por infracciones en materia
de juego, al cumplimiento de las obligaciones
tributarias sobre el juego y al pago de premios.

3. La fianzas podran constituirse en metalico,
mediante aval bancario o de sociedad de garantia
reciproca o mediante poliza de caucion y debera
mantenerse, por la integridad de su importe,
durante la vigencia de la inscripcion en el Registro
de Juego.

4. Las fianzas deberan mantenerse actualizadas
en la cuantia maxima del importe exigible. Si se
produjese una disminucién de su cuantia, el
obligado a constituirla debera reponerla o
completarla en la cuantia obligatoria en el plazo
de dos meses. La no reposicion de las fianzas
supondra la cancelacion de las inscripciones en el
Registro de Juego.

5. La fianza solo se devolvera, previa autorizacion
de la Consejeria competente en materia de juego,
cuando desaparezcan las causas que motivaron
su constitucion, si no hubiera afecciones o
responsabilidades pendientes o en tramite. Si
existieran estas y la fianza no fuera suficiente
para satisfacerlas, se hara efectiva la diferencia
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mediante la ejecucion sobre el patrimonio de la
empresa.

Articulo 11 Procedimiento de Inscripcion

1. Las empresas que pretendan inscribirse, en el
Registro de Juego de Cantabria, como fabricantes
e importadoras de material para la practica de las
apuestas y como explotadoras de apuestas
deberan presentar la correspondiente solicitud en
el modelo normalizado que se publica como
Anexo | de este Reglamento, acompafiando la
siguiente documentacion:

a) Copia de la escritura de constitucion, de los
estatutos sociales y poderes, en su caso, con
identificacion de sus socios o participes,
representantes y administradores, asi como la
acreditacion de su inscripcion en el registro
mercantil correspondiente y la identidad y la
acreditacion de la condicion de representante de
la persona firmante de la solicitud.

b) Copia del niumero de identificacion fiscal de
la empresa.

c) Declaracion complementaria del certificado
de antecedentes penales a que se refiere la Ley
68/1980, de 1 de diciembre, sobre expediciéon de
certificaciones e informes, asi como solicitud,
dirigida a la Gerencia Territorial del Ministerio de
Justicia, de expedicidon de antecedentes penales
de los titulares, accionistas o participes,
directores, administradores, gerentes o
apoderados.

d) Certificados de la Agencia Estatal de
Administracion Tributaria y de la Tesoreria
Territorial de la Seguridad Social de estar al
corriente de sus obligaciones tributarias y frente a
la Seguridad Social, respectivamente. A estos
efectos se consideraran cumplidas dichas
obligaciones cuando las deudas estén aplazadas,
fraccionadas o se hubiera acordado suspension
como consecuencia de impugnacion, extremos
que deberan acreditarse mediante la presentacion
de copia de la resolucion en la que se concedan
los aplazamientos o fraccionamientos o se
acuerde la suspension.

El documento acreditativo de estar al corriente
en el cumplimiento de dichas obligaciones
tributarias podra ser solicitado por la Consejeria
competente en materia de juedo, si el solicitante
aporta la autorizacion expresa.

e) Original del justificante del depdsito de la
fianza a que hace referencia el articulo 10. f)
Justificante del pago de la tasa administrativa
correspondiente.

2. La solicitud de inscripcion se resolvera en los
términos y condiciones establecidos en el Decreto
44/1997 de 29 de mayo, por el que se regula el
Registro de Juego de la Comunidad Autdnoma de

Cantabria y en cuanto a su vigencia, modificacion
y cancelacién se estara también a lo previsto en
el presente Decreto y supletoriamente a lo
dispuesto en aquel.

TITULO I

Del material para la practica de las apuestas y su
régimen de homologacion

Articulo 12 Homologacion del material de
apuestas

1. Solo podra ser objeto de comercializacion y
explotacion en la Comunidad Autonoma de
Cantabria el material de apuestas que se
encuentre previamente homologado y haya sido
inscrito en el Registro de Juego de la Comunidad.

2. Solo podran solicitar la homologacion e
inscripcion del material para la practica de las
apuestas aquellas empresas que se encuentren
inscritas, como fabricantes e importadoras del
mismo, en el Registro de Juego.

3. Corresponde a la Consejeria competente en
materia de juego la homologacién de la unidad
central de apuestas, las maquinas de apuestas,
los boletos o resguardos de apuestas, asi como el
formato y contenido del dominio y sistemas a
utilizar, en el caso de las apuestas a través de
canales electrénicos, informaticos, telematicos e
interactivos y, en general, todos los elementos
técnicos, programas, sistemas o instalaciones
necesarios para la practica de las apuestas.

Articulo 13 Requisitos generales de los sistemas
técnicos

1. Los sistemas, elementos o instrumentos
técnicos utilizados para la organizacion y
explotacion de las apuestas garantizaran su
autenticidad y coémputo, la identidad de las
personas intervinientes, en su caso, la
confidencialidad y seguridad respecto de los
datos de caracter personal recabados, la
prohibicion de la participacion de menores, el
control de su correcto funcionamiento, y en
general, el cumplimiento de la legislacion vigente
en materia de apuestas y comercio electrénico.

2. El sistema técnico para la organizacion y
explotacién de las apuestas estara constituido por
la unidad central de apuestas y las maquinas de
apuestas.

3. El sistema técnico debera permitir, al menos, el
analisis de los riesgos y la continuidad del
negocio, asi como la determinacién y subsanacion
de sus vulnerabilidades. Asimismo, debera
disponer de mecanismos de trazabilidad sobre el
registro de las operaciones de apuestas
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realizadas, garantizando su integridad y su
asociacion temporal a fuentes de tiempo fiables,
de mecanismos de autenticacion ligados a la
explotacion del sistema informatico, de
dispositivos fisicos que garanticen el control de
acceso a los componentes del sistema informatico
solo a personal autorizado y de mecanismos que
aseguren la confidencialidad e integridad en las
comunicaciones con el apostante y entre los
componentes del sistema informatico.

Dicho sistema debera estar dotado, ademas, de
aquellos mecanismos que garanticen que el
ambito de desarrollo, celebracién o explotacion de
las apuestas respeta el ambito competencial de la
Comunidad Auténoma de Cantabria cuando las
apuestas se formalicen por canales electronicos,
informaticos, telematicos y otros de caracter
interactivo.

Articulo 14 Unidad central de apuestas

1. La unidad central de apuestas consistira en un
sistema informatico de control de apuestas que
procesara y gestionara todos los equipos y
usuarios conectados a la misma, garantizando, en
todo caso, el correcto funcionamiento de las
apuestas.

2. La configuraciéon de la unidad central de
apuestas permitira que se puedan comprobar en
cualquier momento las operaciones de apuestas y
sus resultados, asi como reconstruir de forma fiel
las transacciones realizadas, impidiendo cualquier
modificacion o alteracion de las mismas.

3. El acceso a la unidad central de apuestas
requerira la adopcion de medidas de control que
permitan registrar todas las actuaciones u
operaciones realizadas en ella y utilizar
mecanismos de autenticacion de los empleados.

4. El titular de la autorizacién debera disponer de
una réplica de su unidad central de apuestas
como reserva, preparada para continuar el
desarrollo de las apuestas con las mismas
condiciones y garantias que la unidad principal en
caso de que esta ultima quede fuera de servicio
por cualquier causa.

5. La unidad central de apuestas incorporara una
conexion informatica segura y compatible con los
sistemas informaticos de las Consejerias
competentes en materia de juego y de tributos,
para el control y seguimiento en tiempo real de las
apuestas, de las cantidades apostadas y de los
premios otorgados asi como de la devolucion, en
su caso, de las apuestas anuladas. Las medidas
de seguridad de la conexion deberan garantizar la
autenticidad, confidencialidad e integridad en las
comunicaciones, asi como los requisitos de la

politca de seguridad de la informacion del
Gobierno de Cantabria.

Articulo 15 Requisitos de las maquinas de
apuestas

1. Las maquinas auxiliares de apuestas y los
terminales de expedicion de apuestas permitiran
la realizaciéon de las mismas y emitiran el
correspondiente boleto o resguardo de validacion.
A tal fin deberan permanecer conectadas a la
unidad central de apuestas adoptandose las
adecuadas medidas de seguridad.

2. En las maquinas auxiliares de apuestas debera
hacerse constar con claridad y de forma visible la
prohibicion de participacion en las apuestas de los
menores de edad y la advertencia de que la
practica abusiva de las apuestas puede crear
adiccion.

3. En la parte frontal de las maquinas auxiliares
de apuestas la empresa fabricante o importadora
debera grabar de forma indeleble y claramente
legibles los siguientes datos:

a) Nombre y numero de inscripcion de la
empresa fabricante o importadora en el Registro
de Juego.

b) Numero de inscripcion del modelo en el
Registro de Juego de Cantabria.

c) Serie y numero de fabricacion correlativo de
la maquina.

Asimismo la Consejeria competente en materia de
juego, a través de una orden, podra establecer,
con caracter complementario, otras marcas de
fabrica que faciliten la identificacion de los
terminales por medios tecnolégicos, tales como
cédigos de barras o similares, asi como, en su
caso, aquellos datos de memorias,
microprocesadores o componentes que
determinen el funcionamiento de la maquina.

4. Ademas los terminales y maquinas auxiliares
de apuestas deberan estar dotados de los
siguientes dispositivos de seguridad:

a) Conexion disponible, en funcién de las
necesidades del sistema, y segura mediante linea
de comunicacion con la unidad central de
apuestas.

b) Los que impidan el acceso por la linea de
comunicacion a la unidad central mediante un
terminal de apuestas no operado por la empresa
titular de la autorizacion para la organizacion y
explotacién de las apuestas.

c) Los que justifiquen el valor de la apuesta
realizada, para su devoluciéon ante cualquier
interrupcion por falta de fluido eléctrico.
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d) Los que impidan su funcionamiento si el
sistema no posibilita su conexion con la unidad
central de apuestas.

e) Los que impidan la manipulacion del
resguardo o boleto.

f) Los que impidan su funcionamiento en caso
de que el papel de la impresora de resguardos o
boletos se hubiera agotado.

Articulo 16 Solicitud de homologacion o
convalidacion e inscripcion

1. Las empresas fabricantes e importadoras de
material de apuestas que pretendan homologar e
inscribir los sistemas técnicos y demas material
necesario para la practica de las apuestas en el
Registro de Juego de Cantabria, deberan
presentar la correspondiente solicitud en el
modelo normalizado que se publica como Anexo
I de este Reglamento, acompafada de la
siguiente documentacion:

a) Memoria de funcionamiento, en la que
constara el nombre comercial del sistema y
demas material, asi como una descripcion de los
medios adoptados para cumplir con lo establecido
en este Reglamento, en cuanto a la unidad central
de apuestas y las maquinas de apuestas.

b) Informe de ensayo emitido por una entidad o
laboratorio acreditado por Ila Consejeria
competente en materia de juego que certifique el
cumplimiento de los requisitos y aspectos
técnicos exigidos en este Reglamento.

c) Declaracion de conformidad necesaria para
el marcado CE, acreditativa de que el producto
satisface los requisitos esenciales de las distintas
directivas de aplicacion.

d) Justificante del pago de la tasa
administrativa correspondiente.

2. Los sistemas técnicos y demas material de
apuestas homologados por otra Administracion
publica podran ser convalidados por la Consejeria
competente en materia de juego mediante la
presentacion de la resolucién de homologacion,
asi como de un informe emitido por entidad o
laboratorio acreditado ante cualquier
Administracion publica en el que conste que los
elementos, cuya homologacion se pretende
convalidar, cumplen los requisitos y condiciones
técnicas exigidas en este Reglamento.

Articulo 17 Resolucion de homologacion o
convalidacion e inscripcion y su modificacion

1. Una vez comprobado el cumplimiento de los
requisitos y condiciones documentales exigidos,
la Consejeria competente en materia de juego, en
el plazo maximo de tres meses, adoptara la
resolucion que proceda en cada caso sobre la
homologacion o convalidacion del sistema técnico

y demas material de apuestas y la notificara al
interesado. De no notificar la resolucién expresa
en dicho plazo, se entendera estimada Ia
solicitud.

2. El sistema técnico y demas material necesario
para la practica de las apuestas, una vez
homologado, sera inscrito en el registro de Juego
de Cantabria.

3. Toda modificacién de los sistemas técnicos y
demas material de apuestas homologado
requerira autorizacion administrativa previa. Para
ello se exigira la aportacion de los documentos
que especifiquen las variaciones producidas en
los sistemas técnicos y demas material de
apuestas homologado, acompafados de nuevo
informe de ensayo, emitido por una entidad o
laboratorio acreditado por Ila Consejeria
competente en materia de juego, que certifique el
cumplimiento de los requisitos y aspectos
técnicos exigidos en este Reglamento.

Articulo 18 Cancelacion de la inscripcion

1. La inscripcion de los sistemas técnicos y
demas material necesario para la practica de las
apuestas en el Registro de Juego podra
cancelarse a peticion de su titular.

2. La Consejeria competente en materia de juego
cancelara, de oficio, la inscripcién de los sistemas
técnicos y demas material de apuestas, previa
audiencia de su titular, por las causas previstas
en el Decreto 44/1997, de 29 de mayo, por el que
se regula el Registro de Juego de la Comunidad
Auténoma de Cantabria y, ademas, en los
siguientes supuestos:

a) Cuando se constate, tras su inscripcion, que
el sistema técnico y demas material de juego no
reinen los requisitos y condiciones técnicas
exigidas en este Reglamento.

b) Cuando se compruebe posteriormente a su
inscripcion la  existencia de falsedades,
irregularidades o inexactitudes esenciales en la
solicitud o en la documentacion aportada.

c) Cuando se hayan efectuado modificaciones
en los sistemas técnicos y demas material
homologado que ocasionen la alteracion en el
desarrollo de las apuestas, la cuantia de los
premios o los dispositivos de seguridad, sin la
correspondiente autorizacion.

3. La cancelacion de la inscripcion conllevara la
inhabilitacion para la explotacion de los sistemas
técnicos y demas material de apuestas.

TITULO I

Del régimen de organizacion y explotacion de las
apuestas
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Articulo 19 Autorizacion para la organizaciéon y
explotacion de las apuestas

1. La organizacion y explotacion de las apuestas
requerira autorizacion administrativa previa.

2. Las empresas que pretendan obtener dicha
autorizacion deberan estar inscritas en el Registro
de Juego de Cantabria como empresas
comercializadoras y explotadoras de apuestas.

Articulo 20 Solicitud de autorizacion

1. Las empresas que soliciten una autorizacién
para la organizacion y explotacion de las
apuestas deberan presentar la correspondiente
solicitud en el modelo normalizado, que se publica
como Anexo lll de este Reglamento, acompariada
de la siguiente documentacion:

a) Memoria explicativa de la actividad de la
empresa con referencia a los aspectos
organizativos, a los recursos disponibles y, en su
caso, a la experiencia empresarial en actividades
de juego y apuestas.

b) Memoria descriptiva de la organizacion y
explotacion de las apuestas con sujeciéon a las
disposiciones de este Reglamento. En dicha
memoria deberan incluirse el tipo de
acontecimientos o0 eventos objeto de las
apuestas, y debera hacerse mencion particular a
los sistemas, procedimientos o medios relativos a
la organizacion, gestion, explotacion, difusion y
control de la actividad.

Cuando las apuestas se realicen a través de
canales electronicos, informaticos, telematicos y
otros de caracter interactivo, deberan
especificarse, ademas, los sistemas a utilizar v,
en su caso, la disponibilidad de nombres de
dominio ".es", ".com" u otros elementos de
identificacion y acceso, asi como la operativa para
la formalizacién de las apuestas.

c) Propuesta de normas de organizacion vy
funcionamiento de las apuestas, en especial de la
red de locales y zonas de apuestas. Dichas
normas deberan contener, de forma clara y
completa y con sujecion a lo dispuesto en este
Reglamento, el conjunto de las aplicables a la
formalizacion de las apuestas, limites
cuantitativos, validez de resultados y apuestas
acertadas, asi como reparto y abono de premios y
caducidad del derecho al cobro de premios.
Ademas, deberan sujetarse, en todo caso, a la
legislacion en materia de proteccion de los
consumidores y de las condiciones generales de
la contratacion, asi como a cualquier otra que
resulte de aplicacion.

d) Informe de una institucion financiera sobre la
solvencia econémica y financiera de la empresa.

e) Certificacion de una empresa auditora, con
personal que acredite formacion y experiencia en
auditorias de seguridad informatica, sobre la
solvencia técnica del sistema informatico previsto
para la organizacion y explotacion de las
apuestas.

2. La acreditacion de encontrarse el solicitante y
el material de apuestas inscritos en el Registro de
Juego se aportara, de oficio, por la Consejeria
competente en materia de juego. Esto resulta
aplicable también a la acreditacion de estar al
corriente de sus obligaciones tributarias frente a la
Comunidad Autonoma de Cantabria.

Articulo 21 Resolucion de autorizacion

1. Una vez instruido el procedimiento, acreditado
el cumplimiento de los requisitos establecidos en
este  Reglamento, aportados todos los
documentos sefialados en el articulo anterior y
validadas las normas de funcionamiento vy
organizacion de las apuestas, la Consejeria
competente en materia de juego concedera la
autorizacion para la explotacion de apuestas. En
el curso de este procedimiento dicho o6rgano
podra solicitar cuantos informes estime
necesarios.

2. El plazo maximo para dictar y notificar la
resolucion, a contar desde la presentacion
completa de la documentacion en el registro de la
Consejeria competente en materia de juego, sera
de tres meses. Transcurrido dicho plazo sin
haberse notificado resolucién expresa, se
entendera estimada la solicitud.

3. La resolucién concediendo la autorizacién
contendra, al menos, las siguientes
especificaciones:

a) Titular de la autorizacién o, en su caso,
nombre comercial de la empresa o marca y
domicilio.

b) Acontecimientos o eventos objeto de las
apuestas.

c) Tipos de apuestas a comercializar.

d) Limites cuantitativos de cada tipo de
apuestas.

e) Medios de formalizacion de las apuestas.

f) Sistemas a utilizar y, en su caso, dominio u
otros elementos de identificacion y acceso, en el
caso de que las apuestas se realicen a través de
canales electrénicos, informaticos, telematicos e
interactivos.

g) Reglas de organizacion y funcionamiento de
las apuestas.

h) Fecha de iniciacion y extincion de la
autorizacion.

TODOELJUEGO.com

11



CANTABRIA

Decreto 78/2015

4. La autorizacion administrativa debera situarse
en lugar visible al publico dentro de los locales y
zonas de apuestas. Cuando la comercializacién
de las apuestas se realice mediante canales
electronicos, informaticos, telematicos y otros de
caracter interactivo, bastara la mera referencia a
la autorizacion administrativa concedida.

Articulo 22 Vigencia y renovacion de la
autorizacion

1. Las autorizaciones para la comercializacion y
explotacion de las apuestas se concederan por un
periodo de diez ainos.

2. Las autorizaciones podran ser renovadas por
periodos de idéntica duracion, si se cumplen los
requisitos establecidos en la normativa en vigor
en el momento de formular la solicitud de
renovacion. La renovacién debera solicitarse por
el titular de la autorizacion con antelaciéon a la
expiracion de la autorizacion vigente.

3. La solicitud de renovacion se dirigira a la
Consejeria competente en materia de Juedo,
acompafando una nueva certificacion de una
empresa auditora externa de seguridad
informatica en la que se verifique que tras la
revision completa del sistema informatico de
expedicion de apuestas, cumple las condiciones y
requisitos previstos en las normas de
organizacion y funcionamiento de las apuestas,
en el presente Reglamento, en las disposiciones
que se dicten para su desarrollo y en las demas
normas de general aplicacion, asi como los
documentos exigidos para su otorgamiento, en el
caso de que su contenido hubiera experimentado
alguna modificacion.

4. La solicitud de renovacion de la autorizacion
para la comercializacion y explotacién de las
apuestas sera resuelta por la Consejeria
competente en materia de juego, que la notificara
en el plazo maximo de tres meses, a contar desde
la fecha de la presentacion completa de la
documentacion. Transcurrido dicho plazo sin
haberse notificado resolucién expresa, se
entendera estimada la solicitud.

5. La vigencia de la autorizacion para la
comercializacion y explotacion de las apuestas se
entendera prorrogada solo hasta que se dicte la
resolucion expresa resolviendo la solicitud de
renovacion de la misma, o se produzcan los
efectos del silencio administrativo positivo.

Articulo 23 Modificacién de la autorizacion para la
organizacion y explotacion de las apuestas

1. Requeriran autorizacion previa de la Consejeria
competente en materia de juego, las

modificaciones sustanciales de las condiciones
gue determinaron la concesién de la autorizacion.

2. Se consideraran modificaciones sustanciales
las que afecten a los siguientes extremos:

a) Titular de la autorizacién, nombre comercial
de la empresa, marca en su caso.

b) Tipo de apuestas a comercializar.

c) Limites cuantitativos de cada tipo de
apuestas.

d) Medios de formalizacion de las apuestas.

e) Sistemas a utilizar y, en su caso, dominio u
otros elementos de identificacion y acceso
empleados, en el supuesto de que las apuestas
se realicen a través de canales electronicos,
informaticos, telematicos y otros de caracter
interactivo.

f) Reglas de organizacién y funcionamiento de
las apuestas.

3. Las modificaciones no sustanciales de las
condiciones que determinaron la concesién de la
autorizacion se deberan comunicar por su titular a
la Consejeria competente en materia de juego con
un mes de antelacion a su implantacion.

Articulo 24 Transmision de la autorizacion

1. La transmision de la titularidad de |la
autorizacion de explotacion de apuestas requerira
autorizacion previa de la Consejeria competente
en materia de juego.

2. El nuevo titular debera acreditar, con caracter
previo a la materializacion de la transmision, el
cumplimiento de todos los requisitos necesarios
para la obtencién de la autorizacién para la
explotaciéon de las apuestas establecidos en este
Reglamento.

3. El nuevo titular se subrogara en todos los
derechos y obligaciones derivados de Ia
autorizacion de explotacion de apuestas
adquirida, que seguira manteniendo su periodo de
vigencia.

Articulo 25 Extincion y revocacion de la
autorizacion

1. Las autorizaciones se extinguiran en los
siguientes supuestos:

a) Por el transcurso de su periodo de vigencia
sin haber solicitado su renovacion en tiempo y
forma.

b) Por renuncia expresa de su titular
manifestada por escrito.

c) Por cancelacion o caducidad de Ia
inscripcion de la empresa titular de la autorizacion
en el Registro del Juego de Cantabria.
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2. Las autorizaciones se revocaran, previa
tramitacion del oportuno procedimiento
administrativo, con audiencia del interesado, en
los siguientes supuestos:

a) Por disolucion de la empresa titular de la
autorizacion.

b) Por el cese definitivo de la actividad objeto
de autorizacion o la falta de su ejercicio
ininterrumpido durante al menos un afio.

c) Cuando concurra alguna de las causas de
inhabilitacion establecidas en el articulo 7 de la
Ley de Cantabria 15/2006, de 24 de octubre, de
Juego.

d) Cuando se imponga como sancion en el
correspondiente  procedimiento  sancionador
incoado por infracciones a lo dispuesto en la Ley
de Cantabria 15/2006, de 24 de octubre, de
Juego.

e) Cuando se incumplan las obligaciones
tributarias en materia de juego de la Comunidad
de Cantabria.

f) Por la falta o incumplimiento de la obligacion
de reposicion o mantenimiento de las fianzas, en
los plazos y cuantias establecidos en el presente
Reglamento.

Articulo 26 Obligaciones del titular de la
autorizacion

1. El titular de la autorizacion para la explotacién
de las apuestas, queda sujeto al estricto
cumplimiento de todas las obligaciones que
derivan de la Ley de Cantabria 15/2006, de 24 de
octubre, de Juego y del presente Reglamento.

2. Las empresas dedicadas a la organizacion y
explotacion de las apuestas, sus directivos, y el
personal al servicio de las mismas no podran
conceder préstamos o cualquier otra modalidad
de crédito a los jugadores o apostantes, ni
permitir a terceros que otorguen estos préstamos.

Articulo 27 Informacién y comunicaciones

La empresa titular de la autorizacion para la
explotacion de las apuestas esta obligada a
facilitar a las Consejerias competentes en materia
de juego y de tributos la informacién que éstas le
recaben para el cumplimiento de sus funciones de
inspeccion, control, coordinacion y estadistica.
TITULO IV

De las apuestas
Capitulo 1

Formalizacion de las apuestas. Articulo 28.
Realizacion y justificacion de las apuestas

1. Las apuestas podran formalizarse a través de
algunos de los siguientes medios:

a) Terminales de expedicion y maquinas
auxiliares de apuestas, ubicados en los locales y
zonas de apuestas.

b) Canales electronicos, informaticos,
telematicos y otros de caracter interactivo.

Las medidas de seguridad de la conexion
correspondiente deberan garantizar la
autenticidad del receptor, la confidencialidad y la
integridad en las comunicaciones.

2. Las empresas podran ofrecer a los usuarios la
posibilidad de formalizar las apuestas mediante el
empleo de la firma electrénica o, en su caso, otros
medios analogos que sirvan para acreditar la
identidad personal del usuario de conformidad
con lo establecido en la normativa vigente sobre
firma electrénica.

Articulo 29 Condiciones de formalizacién de las
apuestas

1. Se entendera formalizada validamente una
apuesta cuando se entregue al usuario el boleto o
resguardo acreditativo de la misma expedido por
los medios homologados para la realizacion de
apuestas. La aceptacion de dicho documento
implicara la conformidad con la apuesta realizada.

2. La apuesta se entendera como no realizada
cuando, por causas de fuerza mayor debidamente
justificadas, resulte imposible la validacion de las
apuestas.

3. La empresa autorizada debera regular, en las
normas de organizacion y funcionamiento de las
apuestas, las condiciones que regiran sobre las
apuestas formalizadas en caso que la celebracion
de uno o mas de los acontecimientos sobre cuyos
resultados se hubiesen formalizado aquellas
resulten aplazados, suspendidos o anulados. Una
apuesta se considerara nula, en todo caso,
cuando se supere el periodo maximo de
aplazamiento o suspension fijado en dichas
normas, procediendo la devolucion al usuario del
importe de la apuesta. Asimismo, cuando un
acontecimiento sea anulado los resultados de
este se consideraran también nulos. Estas
normas de organizacion y funcionamiento
deberan estar a disposicién de los usuarios en
todos los locales autorizados para la celebracién
de apuestas.

4. Si en una apuesta combinada o multiple existen
pronosticos sobre resultados nulos de uno o mas
acontecimientos, dichos prondsticos se
consideraran nulos y la apuesta quedara
modificada y formalizada exclusivamente con los

TODOELJUEGO.com

13



CANTABRIA

Decreto 78/2015

pronosticos realizados sobre los resultados
validos. Si todos los prondsticos de una apuesta
de este tipo se consideraran nulos, la apuesta se
considerara anulada. En todo caso, para el
calculo del coeficiente resultante en una apuesta
combinada o multiple de contrapartida en la que
se hubiesen incluido prondsticos anulados, se
aplicara el coeficiente uno a cada uno de los
prondsticos anulados.

5. La empresa autorizada para la explotacion de
las apuestas debera tener regulado, en las
normas de organizacion y funcionamiento, las que
regiran cuando en un evento se produzca un
resultado con dos ganadores o dos segundos
puestos.

6. Cuando una apuesta fuera anulada, la empresa
autorizada devolvera a los usuarios el importe
integro de la apuesta, una vez que se tenga
constancia de dicha anulacion, sin perjuicio de las
responsabilidades que resultaren exigibles en
caso de que la anulacién fuera debida a causas
imputables a dicha empresa autorizada.

7. Las devoluciones de los importes en los
supuestos a que se refieren los apartados 3 y 4
de este articulo se realizardan en los términos
establecidos para el abono de premios en el
articulo 38.

8. En las apuestas de contrapartida y sin perjuicio
de lo establecido en el apartado 4 de este articulo,
una vez formalizada y validada una apuesta
concreta de este tipo, no podra modificarse para
dicha apuesta el coeficiente aplicado.

9. En las apuestas de contrapartida sobre
carreras de caballos o de galgos se podra
determinar el coeficiente aplicado a la apuesta
utilizando como referencia el coeficiente final
fijado por los hipédromos y canédromos donde se
celebren las carreras objeto de aquella. En dichas
apuestas, cuando se modifiquen las condiciones
de una carrera de caballos o de galgos al
producirse la retirada de un participante,
inmediatamente antes de su inicio y por causas
imprevistas y ajenas a los intervinientes en el
acontecimiento, se podra aplicar una deduccion
sobre el premio, una vez descontado el importe
de lo apostado, proporcional al calculo de
probabilidades tenido en cuenta para fijar el
coeficiente de la apuesta. La posibilidad de la
aplicacion de esta deduccion y su contenido
concreto se deberan incluir en las reglas de
organizacion y funcionamiento de las apuestas y
se expresaran con claridad y precision en el
boleto de la apuesta asi como en la informacion
que se debe facilitar a los usuarios.

Articulo 30 Requisitos del boleto de apuestas

1. El boleto o resguardo es el documento que
acredita la formalizacion de la apuesta.

2. El boleto debera tener el contenido minimo
siguiente:

a) ldentificacion de la empresa autorizada con
indicacion del numero de identificacion fiscal y del
nuamero de inscripcion en el Registro de Juego de
Cantabria.

b) Acontecimiento sobre el que se apuesta y
fecha del mismo.

c) Modalidad e importe de la apuesta realizada.

d) Coeficiente de la apuesta, en su caso.

e) Pronéstico realizado.

f) Hora, dia, mes y afio de formalizacion de la
apuesta.

g) Numero o combinacion alfanumérica que
permita identificarlo con caracter exclusivo y
unico.

h) Identificacién del medio de formalizacion de
las apuestas utilizado.

i) Pagina web donde se encuentren a
disposicion de los usuarios las normas de
organizacion y funcionamiento que rigen la
apuesta.

3. Cuando la apuesta se realice a través de
canales electronicos, informaticos, telematicos y
otros de caracter interactivo distintos a los
terminales de expedicion y maquinas auxiliares de
apuestas, el sistema que garantice al usuario la
validaciéon de la apuesta en los términos
recogidos en este Reglamento, debera estar
homologado e inscrito en el Registro de Juego.

Articulo 31 Formalizacion de apuestas mediante
terminales de expedicién o maquinas auxiliares

1. Las apuestas podran formalizarse a través del
personal de la empresa autorizada en los
mostradores o ventanillas de los locales y zonas
de apuestas dotados de terminales de expedicion
y control de las mismas o directamente por el
usuario mediante maquinas auxiliares.

2. Las apuestas se admitiran en tanto se
encuentren operativos los terminales
expendedores y las maquinas auxiliares.

3. En el caso de apuestas mutuas, los terminales
expendedores y las maquinas auxiliares deberan
bloguear la posibilidad de formalizar este tipo de
apuestas antes del comienzo del acontecimiento
objeto de apuesta.

4. En el caso de apuestas de contrapartida o
cruzadas, su admision concluira antes de la
finalizacion del acontecimiento objeto de apuesta.
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5. Las empresas autorizadas para la explotacion
de las apuestas impediran, en todo caso, que los
menores de edad puedan participar en la
formalizacion de las mismas.

Articulo 32 Formalizacion de apuestas por
canales electronicos, informaticos, telematicos y
otros de caracter interactivo

1. El procedimiento para la formalizacion de
apuestas por canales electronicos, informaticos,
telematicos y otros de caracter interactivo debera
desarrollarse en condiciones de seguridad vy
garantia maximas para el usuario.

2. La recogida de datos personales, el tratamiento
y su utilizacion posterior deberan sujetarse a la
legislacion vigente en materia de proteccion de
datos.

3. La operativa de acceso al sistema establecera
la forma de registro de los usuarios y el contenido
de los datos a registrar, garantizando, en todo
caso, que los menores de edad no puedan
participar en las apuestas.

4. Las normas de organizacion y funcionamiento
de las apuestas estableceran la forma de
realizarlas y el sistema de validacion y detallaran
los mecanismos de pago de las apuestas y de
cobro de los premios. El pago podra efectuarse
mediante cualquier medio legal admitido por la
empresa de apuestas autorizada.

5. El cierre de admisién de apuestas se ajustara a
lo establecido en el articulo 31.

6. Una vez registradas las apuestas en la unidad
central, el usuario tendra derecho a obtener su
confirmacion electronica, en la que se refleje, al
menos, el contenido minimo del boleto a que se
refiere el articulo 30.2.

7. A efectos de reclamaciones, el sistema de
validacion aportara toda la informacién necesaria
para identificar y reconstruir de forma fiel la
transaccion realizada.

Articulo 33 Limite cuantitativo de las apuestas

1. La unidad minima de apuesta sera de 1 euro,
para las apuestas simples, y de 20 céntimos de
euro para las combinadas o multiples, debiendo
sumar, éstas Ultimas, al menos, 1 euro para
validarse la apuesta.

2. Toda apuesta debera formalizarse por multiplos
exactos de la unidad minima de apuesta
correspondiente y se considerara integrada por
tantas apuestas unitarias como la cifra apostada
contenga la unidad minima.

3. En las apuestas de contrapartida y mutuas la
cantidad maxima por cada unidad de apuesta no
podra ser superior a 100 euros.

4. En las apuestas cruzadas la cantidad maxima
por apostante y apuesta no podra ser superior a
600 euros.

5. Los limites de las apuestas previstos en este
articulo podran ser modificados por orden del
titular de la Consejeria competente en materia de
juego.

Articulo 34 Publicidad de las apuestas

La publicidad comercial de las apuestas podra
realizarse de conformidad con la normativa
vigente en la materia.

Capitulo 2

Reparto de premios
Articulo 35 Validez de los resultados

1. La empresa autorizada debera establecer en
las normas de organizacion y funcionamiento de
las apuestas las condiciones en las que se
considerara valido el resultado de los
acontecimientos objeto de las mismas.
Igualmente, debera establecer las reglas
aplicables en el caso de que un resultado, dado
por valido en un primer momento, sea modificado
posteriormente.

2. Correspondera a la empresa autorizada dar
publicidad de los resultados validos en los locales
y zonas de apuestas y a través de los medios o
sistemas interactivos o de comunicacion a
distancia empleados para la realizacién de las
apuestas.

Articulo 36 Apuestas acertadas

Se entendera que una apuesta ha resultado
premiada cuando los prondsticos contenidos en la
misma coincidan con el resultado del
acontecimiento considerado valido, segun su
regulacion propia y de las normas de organizacion
y funcionamiento de las apuestas establecidas
por la empresa.

Articulo 37 Reparto de premios

1. En las apuestas mutuas, el fondo destinado a
premios no sera inferior al 70 por 100 del fondo
repartible, rigiendo para el reparto las siguientes
reglas:
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a) El dividendo por unidad de apuesta sera la
cantidad resultante de dividir el fondo destinado a
premios entre las unidades de apuesta acertadas.

b) En las divisiones que se realicen para
determinar cualquier premio por unidad de
apuesta se calculara el cociente entero con dos
decimales, debiendo Illevarse a cabo las
operaciones de redondeo, en su caso, por exceso
o defecto, segun corresponda.

c) En caso de no haber acertantes en una
apuesta mutua sobre un  determinado
acontecimiento, el fondo destinado a premios se
acumulara al fondo de idéntica naturaleza de una
apuesta de igual modalidad sobre un
acontecimiento similar posterior que determine la
empresa autorizada, previa comunicacion a la
Consejeria competente en materia de juego.

2. En las apuestas de contrapartida, el premio por
unidad de apuesta se obtendra multiplicando el
coeficiente validado previamente por la empresa
autorizada por cada unidad de apuesta acertada.

3. En las apuestas cruzadas, el premio consistira
en la cantidad apostada por cada jugador. La
empresa autorizada podra obtener, en concepto
de comision, hasta el 10 por 100 del importe de
las cantidades de las apuestas ganadoras. En
todo caso, dicho porcentaje debera ser
expresamente autorizado por la Consejeria
competente en materia de juego.

Articulo 38 Abono de apuestas acertadas

1. La realizacion de las operaciones de reparto de
premios no excedera de veinticuatro horas desde
la determinacién de la validez de los resultados
del acontecimiento objeto de apuesta.

2. El abono de las apuestas acertadas se
realizara en la forma establecida en las normas
de organizacion y funcionamiento de las
apuestas, siempre que se trate de medios legales
de pago y que no supongan coste alguno para el
usuario.

No obstante lo anterior, la Consejeria competente
en materia de juego podra autorizar, a las
empresas que asi lo soliciten, la expedicion de
tarjetas electronicas prepago o cualquier otra
modalidad o soporte de transaccion econdmica,
tanto para el pago de apuestas como para su
cobro, siendo de utilizacion exclusiva en locales y
zonas de apuestas, en los que previamente se
habran adquirido y que, en ningun caso podran
ser expedidos o utilizados para el pago de
premios de maquinas recreativas, de azar u otros
juegos.

3. Cuando las apuestas se hayan formalizado en
locales o zonas de apuestas, el abono de los

premios se producird previa presentacion del
boleto correspondiente una vez que hayan
finalizado las operaciones de reparto de premios.
Si las apuestas se formalizaron por canales
electronicos, informaticos,  telematicos e
interactivos, el abono de los premios se producira
automaticamente al finalizar dichas operaciones
de reparto a través del mismo medio empleado
para el pago de las apuestas.

4. El abono de los premios se realizara en los
locales de apuestas o en los lugares habilitados al
efecto por la empresa autorizada, sin perjuicio de
lo dispuesto en el apartado anterior.

5. Las empresas autorizadas comunicaran
mensualmente a la Consejeria competente en
materia de tributos la relacion de los premios cuyo
importe sea superior a 3.005 euros que se hayan
abonado durante el mes anterior, consignando
ademas la identidad (nombre, apellidos y numero
de identificacion fiscal) de aquellos jugadores que
hayan percibido dichos premios, quienes seran,
asimismo, advertidos por la empresa de esta
circunstancia.

Articulo 39 Caducidad del derecho al cobro de
premios

El derecho al cobro de los premios caducara a los
tres meses desde la fecha de su puesta a
disposicién del usuario, conforme a lo establecido
en el articulo 38.

TITULO V

De los locales y zonas de apuestas y del personal
Capitulo 1

Régimen de los locales y zonas de apuestas
Articulo 40 Locales especificos de apuestas

1. Se entiende por locales especificos de
apuestas, a los efectos del presente reglamento,
aquellos locales cuya actividad principal es la
formalizacion de apuestas, a través de maquinas
auxiliares o terminales de expedicion.

2. Los locales especificos de apuestas requeriran
previa autorizacion administrativa para su
funcionamiento, asi como aquellos otros permisos
o licencias que legalmente sean exigibles para los
locales y establecimientos publicos.

3. Los locales especificos seran explotados por la
correspondiente empresa autorizada para la
organizacion y explotacion de las apuestas.

4. Los locales especificos deberan contar con una
superficie utii minima de 50 metros. No se
computara como superficie util la que no sea
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accesible al publico, es decir la ocupada por
almacenes, oficinas, barras, mostradores vy
cocinas.

5. En estos locales se podra instalar un servicio
de hosteleria cuya superficie no podra ser
superior a la dedicada a actividades de juego.

6. El nimero maximo de terminales de expedicion
0 maquinas auxiliares autorizados en cada local
sera de uno por cada tres metros cuadrados de
superficie util del local. El aforo maximo permitido
se establecera en la proporcion de una persona
por cada metro cuadrado de superficie util del
local.

7. En los locales especificos de apuestas se
podran instalar hasta un maximo de dos
maquinas recreativas de tipo "B1", cuya
explotacion debera ser realizada por empresas
inscritas en el Registro de Juego como
operadoras.

Articulo 41 Autorizacién de funcionamiento de los
locales especificos de apuestas

1. La autorizacion para el funcionamiento de los
locales especificos de apuestas se solicitara a la
Consejeria competente en materia de juego en el
modelo normalizado, identificado como Anexo 1V,
que se publica con este Reglamento y debera ir
acompafado de la siguiente documentacion:

a) Documento que acredite la disponibilidad del
local.

b) Licencias municipales que legalmente
proceda obtener.

c) Planos de situacion del local, de planta a
escala 1/100 con indicacion de la distribucion del
local y las superficies correspondientes, de
medidas de seguridad con indicacion de las lineas
de evacuacion, extintores y luces de emergencia,
y memoria descriptiva del mismo en la que se
hard constar necesariamente el estado general
del local, la superficie total y la superficie (util,
situacion de sistemas, elementos o instrumentos
técnicos utilizados para la organizacién y
explotacion de las apuestas y servicio de
hosteleria e instalaciones complementarias, en su
caso, todo ello suscrito por técnico competente.

d) Justificante del pago de la tasa
administrativa correspondiente.

2. Con caracter previo a la resolucién, la
Inspeccion de juego girara visita al local a los
efectos de verificar que cumple las caracteristicas
y requisitos que se establecen en el presente
Reglamento.

3. El plazo maximo para notificar la resolucion
sera de tres meses a contar desde la fecha de

presentacion de la documentacién completa en la
Consejeria competente en materia de juego.
Transcurrido dicho plazo sin haberse notificado la
resolucion, se entendera estimada por silencio
administrativo.

4. La autorizacion se extinguird o se revocara
conforme a lo establecido en el articulo 44.

Articulo 42 Otros locales de apuestas

1. Tendran la consideracién de locales de
apuestas, a los efectos del presente reglamento,
los casinos de juego, las salas de bingo y los
salones de juego debidamente autorizados.

2. La realizacion de apuestas en estos locales
requerira la previa autorizacion administrativa que
debera solicitarse conjuntamente por la empresa
explotadora de apuestas y el titular del
establecimiento, en el modelo normalizado que se
publica como Anexo V de este Reglamento. En
aquellos casos que la instalacién de este juego
implique modificaciones en los establecimientos
que afecten a su estructura, medidas de
seguridad, vias de evacuacion o que precise la
realizacion de obras o demoliciones, la solicitud
ird acompafada de los siguientes documentos:

a) Plano del recinto a escala 1/100, suscrito por
técnico competente, en el que se indique la
ubicacién de las maquinas de apuestas y todos
los demas elementos del juego.

b) Certificado suscrito por técnico competente
que acredite el cumplimiento de las medidas de
seguridad y vias de evacuacion establecidas en la
legislacion vigente.

c) Licencias municipales que legamente
proceda obtener.

3. La vigencia de la autorizacién para la
realizacion de apuestas en casinos de juego,
salas de bingo y salones de juego sera la fijada
en la autorizacion originaria del establecimiento.

4. La autorizacion, que tendra una duracion de
diez anos, renovable por periodos sucesivos de
igual duracién, se extinguira o se revocara
conforme a lo establecido en el articulo 44.

Articulo 43 Zonas de apuestas en instalaciones
deportivas

1. Se podra autorizar la realizacién de apuestas
internas, a través de terminales de expedicion y
maquinas auxiliares de apuestas, en zonas
determinadas al efecto en los mismos recintos o
instalaciones en los que se celebren
acontecimientos deportivos. Su explotacion
correspondera siempre a una empresa inscrita en
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el Registro de Juego y autorizada para la
explotacion de las apuestas.

2. Se podra, asimismo, autorizar con caracter
temporal la habilitacién de espacios de apuestas
internas cuando se realicen durante el transcurso
de la celebracion de actividades deportivas,
ligadas a una actividad ferial.

3. La solicitud de autorizacion debera formularse
por la empresa autorizada para la explotacion de
las apuestas, en el modelo normalizado que se
publica como Anexo VI de este Reglamento,
acompanfando los siguientes documentos:

a) Contrato o convenio suscrito por la empresa
de apuestas autorizada con el titular del recinto o
instalacion deportiva u organizador de la actividad
ferial consintiendo la realizacion de apuestas.

b) Licencia municipal que legalmente proceda
obtener.

c) Plano a escala 1/100, firmado por técnico
competente, del recinto, indicando la ubicacion de
la zona de apuestas y de todos los demas
elementos necesarios para la practica de las
apuestas.

d) Justificante del pago de la tasa
administrativa correspondiente.

4. Una vez realizadas las obras necesarias e
instalados los sistemas técnicos, la Consejeria
competente en materia de juego ordenara la
inspeccion del area para comprobar el
cumplimiento de los requisitos previstos en la
normativa de juego y apuestas y, en su caso,
requerira las modificaciones que estime
necesarias, cuya realizacion debera comunicar el
solicitante en el plazo de diez dias desde su
conclusioén.

5. El plazo maximo para notificar la resolucion
sera de tres meses a contar desde la fecha de
presentacion de la documentacién completa en la
Consejeria competente en materia de juego.
Transcurrido dicho plazo sin haberse notificado la
resolucion, se entendera estimada por silencio
administrativo.

6. La autorizacién tendra el mismo periodo de
vigencia que el de Ila concedida a Ia
correspondiente empresa autorizada para la
organizacion y explotacion de apuestas, salvo la
concedida para realizar apuestas conforme a lo
establecido en el apartado 2, que tendra la misma
duracion que la actividad ferial de que se trate.

7. La autorizacién se extinguira o se revocara
conforme a lo establecido en el articulo 44.

Articulo 44 Extincion y revocacion de la
autorizacion de los locales y zonas de apuestas

1. La autorizacién se extinguira en los siguientes
casos:

a) Por expiracion de su periodo de vigencia.

b) Por renuncia conjunta y expresa de la
empresa explotadora y del titular del local o zona
de apuestas, manifestada por escrito.

c) Por renuncia individual en los casos en que
la empresa explotadora y el titular del local o zona
de apuestas coincidan.

d) Por cancelacion o caducidad de la
inscripcion en el Registro de Juego, de la
empresa autorizada.

e) Cuando se acuerde por el odrgano
competente el cierre definitivo del establecimiento
o del recinto o instalacion en que se celebre el
acontecimiento deportivo.

2. Previa tramitacion del oportuno procedimiento,
con audiencia del interesado, la autorizacion se
revocara en los supuestos siguientes:

a) Cuando se incumplan las obligaciones
tributarias en materia de juego.

b) Cuando se imponga como sancién conforme
a la Ley de Cantabria 15/2006 de 24 de octubre,
de Juego.

c) Cuando permanezca cerrado el
establecimiento mas de treinta dias consecutivos
sin previa autorizacién salvo que concurriesen
circunstancias de fuerza mayor.

d) Cuando se haya resuelto mediante
resolucion judicial firme la relacion juridica
mantenida entre la empresa explotadora de las
apuestas y los titulares de los locales y recintos
donde se ubiquen las zonas de apuestas.

Capitulo 2

Condiciones de los locales y zonas de apuestas y
personal de juego

Articulo 45 Condiciones comunes de los locales y
zonas de apuestas

1. Los locales especificos, asi como el resto de
locales y zonas de apuestas, deberan cumplir las
siguientes condiciones:

a) Tener colocado en la entrada de los mismos
y de forma visible un letrero o rétulo con
indicacion de su caracter de local o zona de
apuestas, si bien no es necesario contar con
servicio de admision para la practica de este
juego.

b) Exhibir, en zona visible del local, la
autorizacion administrativa concedida al efecto.

c) Hacer constar de forma visible, en las
puertas de acceso a los mismos, la prohibicién de
entrada a los menores de edad.
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d) Disponer de pantallas o paneles electronicos
que permitan conocer el estado de las apuestas y
el seguimiento de los acontecimientos objeto de
las mismas.

e) Situar en lugar visible un cartel con la
indicacion de que la practica abusiva de juegos y
apuestas puede crear adiccion.

f) Tener a disposicion del publico hojas de
reclamaciones selladas por la Consejeria
competente en materia de juego, conforme al
modelo normalizado que se publica como Anexo
VII de este Reglamento. Junto a la reclamacion
deberan aparecer los datos de identificacion del
reclamante y su firma, sin ellos la hoja de
reclamaciones carecera de valor. Las hojas
deberan ser presentadas por el reclamante en la
Consejeria competente en materia de juego en el
plazo de tres dias.

Articulo 46 Horarios

1. Los limites horarios de apertura y cierre de los
locales especificos de apuestas seran los
establecidos para los salones de juego.

2. Los horarios para la realizacion de apuestas en
casinos, bingos y salones de juego coincidiran
con los horarios establecidos para la apertura y
cierre en su hormativa propia.

3. Los limites horarios de apertura y cierre de las
areas de apuestas seran coincidentes con los
horarios de apertura y cierre de los recintos en los
que se celebren los acontecimientos deportivos o
de competicion.

Articulo 47 Informacion a los usuarios

En los locales y zonas de apuestas se debera
informar a los usuarios de las normas de
funcionamiento:

a) Exponiendo de forma visible al publico, al
menos, los acontecimientos objeto de las
apuestas, las normas de funcionamiento y
organizacion de las mismas, sus cuantias
minimas y maximas, los horarios y limites de
admisién de prondsticos, asi como las demas
condiciones a que se sujete la formalizacion de
las apuestas y el reparto de premios, y las
limitaciones a la participacion en apuestas
contempladas en el articulo 6.

b) Exhibiendo folletos gratuitos a disposicion de
los apostantes que recojan los aspectos
sefialados en el apartado anterior, con mencién
expresa a la prohibicion de participacion de los
menores y a que la practica abusiva de juegos y
apuestas puede crear adiccion.

c) En el caso de las apuestas a traves de
canales electronicos, informaticos, telematicos e
interactivos, debera incluirse de forma clara, al

menos, la informacién sefialada en los apartados
a) y b), asi como el procedimiento para formular y
tramitar las reclamaciones de los usuarios.

Articulo 48 Personal

1. En los locales y areas de apuestas debera
existir personal destinado a atender los
requerimientos de informacién de los usuarios o
cualquier incidencia que pudiera suscitarse
respecto al funcionamiento de los terminales y
maquinas de apuestas instalados, estando
obligados a poner de inmediato en conocimiento
de la empresa autorizada titular de dichos
aparatos, toda la problematica de tipo técnico que
pudiera detectarse.

2. Al personal de los establecimientos autorizados
para la comercializacion y explotacion de las
apuestas le estara prohibido:

a) Conceder préstamos o créditos o permitir
que se otorguen, a los jugadores.

b) Utilizar las maquinas de apuestas instaladas
en aquellos, excepto cuando dicha utilizacion se
hubiese realizado en auxilio o ayuda de los
usuarios de estas.

Capitulo 3
Instalacion de maquinas auxiliares

Articulo 49 Régimen de instalacion de las
magquinas auxiliares

La instalacién de maquinas auxiliares de apuestas
por la empresa autorizada debera ser
previamente comunicada a la Consejeria
competente en materia de juego.

Articulo 50 Comunicacién de emplazamiento

1. La comunicacién de emplazamiento es el
documento por el que se pone en conocimiento
de la Consejeria competente en materia de juego,
en el modelo normalizado publicado como Anexo
VIII de este Reglamento, la instalacién de una
maquina auxiliar de apuestas en un local o zona
de apuestas. Esta comunicacion debera ser
previa a la instalacién de la maquina.

2. La comunicacién de emplazamiento debera
estar diligenciada mediante el correspondiente
sellado por la Consejeria competente en materia
de juego y se incorporara a la maquina auxiliar de
apuestas en su parte frontal o lateral, guardando
una distancia minima de 30 centimetros entre la
documentacion y el obstaculo mas préximo.

Articulo 51 Traslado, sustitucion y baja de
magquinas auxiliares
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El cambio de ubicacién de las maquinas
auxiliares, su sustitucion por otras similares,
previamente homologadas, y su baja deberan ser
comunicados a la Consejeria competente en
materia de juego con caracter previo a que se
produzca la circunstancia concreta que motive
dicha comunicacion.

Para estas comunicaciones se utilizaran los
modelos normalizados publicados como Anexos
VIIl'y IX de este Reglamento.

Articulo 52 Transmisibn de las maquinas
auxiliares

La transmisién de las maquinas auxiliares solo
podra efectuarse entre aquellas empresas
autorizadas para la explotacion de apuestas.
Dicha transmision debera comunicarse a la
Consejeria competente en materia de juego, en el
modelo normalizado publicado como Anexo X de
este Reglamento, en el plazo maximo de diez dias
habiles desde que se produjere, acompafiandose
de la documentacion correspondiente a la
instalacion de la maquina transmitida.

TITULO VI

De la inspeccion de las apuestas y del régimen
sancionador

Articulo 53 Inspeccién y control de las apuestas y
de las empresas autorizadas

1. La inspeccion, vigilancia y control de lo
regulado en el presente Reglamento corresponde
a la Consejeria competente en materia de juego,
que desarrollara dichas funciones en los términos
establecidos en la Ley de Cantabria 15/2006, de
24 de octubre, de Juego y normativa de
desarrollo.

2. Las empresas titulares de la autorizacién para
la organizacion y explotacion de las apuestas y el
personal a su servicio y el de los locales o zonas
donde se realicen estas, esta obligado a facilitar a
los funcionarios que desempefien las funciones
inspectoras en materia de juego el acceso a
dichos locales o zonas y a sus diversas
dependencias, asi como la informacién y la
documentacion que requieran para llevar a cabo
la inspeccion y control de las actividades.

3. Se establecera una conexién informatica entre
el sistema de gestion de las apuestas y los
organos competentes en materia de juego y de
gestion de los tributos, en los términos previstos
en este Reglamento.

4. La Consejeria competente en materia de juego
podra instar periddicamente la realizacion de

auditorias informaticas del sistema de gestiéon de
apuestas o cuando se adviertan indicios o
deficiencias en los locales o en los terminales,
quedando las empresas titulares de Ia
autorizacion obligadas a facilitar su practica.

5. Las empresas titulares de la autorizaciéon para
la organizacion y explotacion de las apuestas
deberan presentar cada dos afos ante la
Consejeria competente en materia de juego, una
auditoria informatica externa que comprenda el
analisis y comprobacion del cumplimiento de las
condiciones exigidas para la concesion de la
autorizacion.

Articulo 54 Infracciones y sanciones

Los incumplimientos de las prescripciones
contenidas en el presente Reglamento daran
lugar a las responsabilidades administrativas
correspondientes y a la aplicacion del régimen
sancionador contenido en la Ley de Cantabria
15/2006, de 24 de octubre, de Juego.

Santander, 30 de julio de 2015.

El Presidente del Gobierno de Cantabria,

Miguel Angel Revilla Roiz.

El Consejero de Presidencia y Justicia,

Rafael A. de la Sierra Gonzalez.
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responsabilidades que pudieran comesponder en virtud de |a legistacion splicatie.

[MWHIMI’I para la explotaciin de apuesias. I

| [ FFRERENT L SRTR ] LR o) P SR SR - R

SERVICIO DE JUEGO Y ESPECTACULOS
CiPeria Herbosa 70, 1% planta, 33003 Santander- Teléf 8422072 37
¥ poeirin SR Gadons G crammidid £on b pAnIED e sl articu 1 G I Ly Qrginics 1RITEE,

inpdect 2l erie L | fchag e

EREE- ﬂﬂ—hl.hPMtDﬂnﬂh'iwm Podrl pEmer e derachor o soess, madi oacidn, anosiscdn v cpopcein, prawidos en s clsds Ly, wie ol drgang
= ppon pabde dal ficha g

Fam D3fEutE iefada cof =l prusde Siripir 6 al b e SEEa 00N B Nilralies 012 (02 1390002 & i o6als Leirs 3 18 Counil el Aidnhama)
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CANTABRIA Decreto 78/2015

ANEXO IV
Sacretaria General da la Consejeria de
Presidencia y Justicsa
EJBIIFND Barvias e fusge v E mectbadas
CANTABRLA
CONSEJERLA DE PRESIDENC 1A, 8
1 JLSTIC A

QLICITUD DE AUTORIZACION DE FLIMNCI AMIENTOD DE LD

Pagiea 1 o 2

CIF Razin social N de inscnpcion en el Regrstro de Juego
Tippde via | MWombne de ka via NE Piso | Puerta | Ofros | Cldigo postal | Localdad
Municipan : Provincia (Pais | Teltfona " TFax ) | Corren electrinico

NIF INIE | Mornbee | Apelide 1 _Apelida 3
Tipode via | Mesniie d2 k3 via M® | Pz | Puena | Owos | Codgo posal | Localaiad
Municipio Prosincia Paig Teltfona Fan Carren electrinico

Hombre del establecimento | Tipo de via | Mombre de la via | W | Piso | Puerta | Obros

Cédiga postal | Locakdad [ Municipia [ Provingia

DOCUMENTR Se apoeta con la sokciud

Docyumento que agredite |a disponibiidad del local,

Lizentias municipales que legalmente proceda oblener.

Plaros de stuscion, de plantay de meddas de seguridsd, a5 comd memona descrglea del local, sustrdos
pOF EAEMICD CoMmpetente.

Justificante del pago de 13 tasa admnistrabya. Modelo 046

O ooo

Son ceertos cuantos datos figuran én la presente solicitud y, &n Su caso, én |3 documentacion adunta y g3 Uitma &5 fiel copa de los
onginales. Conozod ¢ aceplo guee la Administracon Publica podrd cormproban, en cuslquier mormento, |a veratdad de odas kos docurmentos,
dalns y cumplifesnio de los requistos por cualguier medio adrido en derecho. En el supuestn de que |a Administraciin cormpruebe la
mexactitud de los datos declarados, el drgano gestor estard facultado para reabzar las achyacones procedentes sn peruico de las

responsabilidades gue e ran cofmesponder an wrtud de |a legislacdn aplicabls

TODOELJUEGO.com
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CANTABRIA Decreto 78/2015

6. Solicita

Autonzacién de funcionarmiento de local especifico de apuestas [

SERVICIO DE JUEGO Y ESPECTACULOS
i Pefia Herbosa 28, 1% planta, 38003 Santander - Teléf 842 207237

Lot daton pargonales recogicdas t rin indonponado s v bl e ol Kchero cormapordients ¢ pocnin e cedicios de conkrmided con o previstc on el agkuts 11 39 b Ley Depinigs 1 5055, g
13 ds diienbra, S Proleccién So Dabos de Cankder Parmonal Podnd esvor s Serechon de acieto, mdiloadin, carcnladn v cpoackin, pres®on on la cinds Loy, arde of drpans

respaeable el Bhers.
Par iquier conmuts n \Eunde drigrin ol llifane de miorma ot sde nidrates 082 (302 159 012 o lamos Sede Lars e |s Comuridad Ausfromal
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CANTABRIA Decreto 78/2015
ANEXO V
Sacretaria General da la Consejeria de
Fresdencia y Jusiica
?*DBI:EFND Barvias e fusge v E mectbadas
CANTABRIA -
CONSEJERIA DE PRESIDENCIA r :
¥ JUSTICL i i
i !
f. = WA ELREQISTR I
| i
1 |

SOLICITUD

JLUMNTA DE AUTORIZA

CIF Razin social N de inscnpcion en el Regrstro de Juego
[Pty §:hriton S Mot | N® | Piso |Puerta| Ouos | Codigo postal | Localidad |
Municipan Provincia Pals Telétona Fan | Corren electrinico

HIF INIE Mormbre | Apetido 1 apelido 2
Tipode via | Mesniie d2 k3 via M# | Piza | Puera | Cwos | Cockgo pomal |Locasdad
| Muricipio Prowvineia Paig Teléfana Fa Carren electrénico

L2 S Mornbee | Apelido 1 | Apellida 2
Tipodevia | Nombre de kavia | M® | Piso |Pueta | Ctros |Cédige postal | Localidad
Municipio | Provincia Pais _Telefl.um -  Fax _'Cmr!u elecininico

HIF NIE

| Mornkee | Apelii 1 | Apelida T
Tipodevia | Mornbone de ka via M® | Piso | Puena | Owos | Codgo postal | Locahdad
! i { 1 i
| Muiipis | Presineia | Pais [ Telttana T Fa Carrea elttranicn

TODOELJUEGO.com
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CANTABRIA Decreto 78/2015

Meerione del establacimenio Tipo de wia | Morrbre de s via He Fisa Fuerts | Ores

Cbﬁmpmﬂ Lnuuan HLI"'-"P“ Bz

DOCUMENTO Se aporta con la solicibud

Flang del recinto & escala 17100, swscrito por tecreto compeente, en el gue =& ndigue B ubic scain de las O
rmdquinas die spuedas y todos los dembs s@mentas del jusga.
Certificado suscrito por técreco competente que acredite el cumplimientn de las medidas de segundad ywias
de evacuacion establecidas en | legisiacein vigenie
| Licenclas municipales que legaimente procada obtaner.

Declarn gue la mstalacidn de las apuestas en el establecimsento citado no implica modificacones gue afechen
@ 54 esinactura, meddas de seguridad v vias de evacuacion, rd precisa la realizacion de obras o

GEmohcinnes.

O
O
o

Son ciertos cuanios datos figuran en la presente solickud . en 5w caso. en la documentacstn adunta y esta dibma es fiel copia de los
orignales. Conozco y acepto que I3 Administracdn Publica podrd comprobae, en cualguier momento, la veracidad de fodos los documentos,
datos ¥ curnplimeento de l0s requisitos por cualguier medho admitido en derecho. En el supuesto de que |3 Administracon comprasbe |3
inmadivd de los datos declarades, el drgano gestor estard facultado para realizar s aduaciones procedentes sin penuicio de las

| responsabdidades gue pudieran comesponcer en virud ce 13 legesiacen aplicabie

| Autonzacién corgunta para B redkzacian de apusstas én el establecimiento citada, I

FIRMA DE LA EMPRESA ALTORIZADA FiRMA DEL TITULAR DEL ESTABLECIMIENTO

SERVICIO DE JUEGD Y ESPECTACULOS

C/f Pefta Herbosa 29, l'plarn 30003 Santander - Telf 842307237
¥ ok ger cecicios de conknidad con (o pravastc en o arkaks 11 S la Ley Cuplnka 15599, de

[ —
13 da dicambre, wwmﬂmhtmrﬂmwﬁwthm-meWr prosidon on b clads Lay, arde ol drpann
resporaklo del Bthers.

[ 4 0o DT B, DU R 86 B DN 0 K R e s 1 2 0T 1 O 2 8 D e W O |8 Coenirided Saninas).

e
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CANTABRIA Decreto 78/2015
ANEXO VI
Sacretaria General da la Consejeria de
Fresdencia y Jusiica
?;JBIERNE Sarviao Se fusge v E mectbaden
CANTABRIA -
CONSEJERIA DE PRESIDENCIA B
T AUETICEA

SOLICITUD DE AUTORIZACION PARA LA REALIZACION DE APLIESTAS INTERMAS EN RECINTOS DEPORTIVO

FERIALES

T —

CIF Razin social N de inscnpcion en el Regrstro de Juego
Tipopdewia | Mombne de kavia W* | Fiso | Puera | Ceros | Codige postal | Localadad

Municipin Prowncia Pais | Tedéfono Fax Caorren electrinico
| 2. Datos de la persona representante

NIF NIE Mombre Apeldo 1 spelhida 2

Tipode via Mosrine de ka via N= Frea | Pueita | Ceros | Codejo postal | Localsdad

Municipio Frovncia Pais Teléfong Fax | Carren gléctrinica

|3, Datos del titular del recinto deportive Worganizador de la actividad ferial

HIF MIE Mombre Apelidn 1 Apellidao 2

Tipodewvia | Mombre de kavia Ne Piso | Puerta | Otros | Chdigo postal | Localidad

Municipio Provancia Pals Tedéfono Fae Caorren elecrinico
HIF MIE Mornbre | Apelido 1 Apelido 2

Tipndevis | Moenione de ka via M= Freo | Puerta | Owos | Codego postal | Localsdad

Municipia Provantia Pais [ Tetetona Fae | Comreo eleciranico

TODOELJUEGO.com
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CANTABRIA Decreto 78/2015

Meerione del establacimenio Tipo de wia | Morrbre de 13 va He Fisa Fuerts | Ores

| Cotigo pastal _ Locaidad | Murscpe | Provinca

DOCUMENTO Se aporta con la solicibud

Cordrats o corvenia suserita par la empress de spusstas aulorizada con el Rular del recinto u crgarazador de o

la actvidad ferial congintienda B realization de apusstas

Ligencia mrunicipal gue legalmente proceda oblener,

Fiano ded recinto a escala 1100, suscrio por tkcreco compe bente, indicanda [a ubicacin de la zona de
apuestys v de todos los demds elementos necesanios para b prictica de 125 spuestas.

Justhzante del pagn de I3 thea acinisrala comespondents M odeln 048

Oooo

Son ciertos cuanios datos figuran en la presente solictud y. en 5w caso. en la documentacstn adunia y esta dibma es fiel copia de los
orignales. Conozco y acepto que I3 Administraocon Publica podrd comperobae, en cualguier momento, la veracidad de fodos los documentos,
datos ¥ curnplimeento de l0s requisitos por cualguier medo admitido en derecho. En el supuesto de que 13 Administracon compnasbe 3

inmaditud de los datos declarades, el drgano gestor estard facutado para realizar s aduaciones procedentes sn penuicio de las
| responsablidades gue pudieran comesponcer en virud ce 13 legisiacain aplicabie

| Autonzacdn pars la realizacion de apuestas én & reanto resehado. I

SERVICIO DE JUEGO Y ESPECTACULOS
C/ Pefia Herbosa 29, 18 planta, 30003 Santander - Telsf 842 207237
: a0 i oo on o it Coresgeorvdende y oA aer godeies de carrmidad 20 1o prrviake en o aniaus 11 ¢ b Ley Orginia 15756, 2

Ll s

13 B dummbee, o8 Prolemion o8 [aos 06 Cadter Persins Podd e ke o dE arass, XA . B o b clas Lay, 8 o gt
eSOt e el BT

Par En 4 £ | R DTN BN, BUEE By 8 B e 0N o iy e G2 (0 132 o a6 Geae WES o8 |8 Comuriied AAnema).
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CANTABRIA Decreto 78/2015

ANEXO VII
Sacretaria General da la Consejeria de
Fresdencia y Jusiica
-:;DBI:E'.RNG Sarviao Se fusge v E mectbaden
L

CANTABRIA

P e e s R e B PSR e R T o S S e s |
CONSEJERIA DE PRESIDENCIA
T AUSTICIA

HOJA DE RECLAMACIONES PARA LOCALES DONDE SE PRACTIGUEN LAS APLIESTAS

Piging 1 de 2
1. Dates del establecimienta
Hombre del establecimeento | Tipo de wia | Mombre de lavia M2 Piso Puerta | Ctros |
Cadigo postal | Locabdad Munigipia Privvintia
Titular
| 2. Datos del reclamante
HIF MIE Mombee Apelico 1 Apelido 2
Tipndevia | Moenione de kavia ME Fiso | Puerta | Otros | Cocego posial | Locahdad
Muricipe Prosancia Pais Telsfans F o Carred electrdnicn
| 3. Reclamacidn
Fecha en que s¢ produjo el hecho que motivd la reclamacion Haora

TODOELJUEGO.com 33



CANTABRIA Decreto 78/2015

" FIRMADEL RECLAMANTE

Esta hoga deberd ser presentada por o reclamanti, an o plazo di brés dies. en o

SERVICIO DE JUEGO Y ESPECTACULOS
CJPelh Hmnm 19 planta, BO003 Santander . Telef 942 207237

Lo o 303 erin | 1“|nﬂmwumrmumlb d 2o s oy o0 Ao 11 280 b Ley Cuphnics 1 5555, o6
13 e diciemibes, anum-mucm-ummmum CEATI— a6 Mo ¥ opodcin, preddos on b cAsds Loy, srie o Gpeno
wmm

P by 0 SIS (0N 0 e drge te o LW oG o o e O (30 135 012 6 Hamn deics Noerm oo |8 Comiunidsd Suninems).
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CANTABRIA Decreto 78/2015

ANEXO VI

Secrelaria Genaeral e la Consejeria &
Praddencia y JusSce

GOBIERNO

de Farenin o SeRg Dy E e amiles
CANTABRIA R
CONSE Rl DE FRESDENCIA I i
T IUSTICLS H :

! i

: FESERYWSDO PARAEL REQISTRD 1

i i

l i

! i

U S -

COMUNICACION DE EMPLAZAMIENTO PARA LA IN LA JE MAQUINAS AUXILIARES DE APUESTAS EN
LI_II'JIqLE..-.I_.I AS DE I-IF‘LlE""'""

oF Razan sacal E insenpatn REGEND fe Jusgo

Tipn dewia | Mombre de lavia N®* | Piso | Puera | Ctros | Codigo postal | Locabdad
|
Munopo " Frovincia Pais ';Tem'mu T [Fax [ Carren eleciroreca
Representante £ et
MEMNE Pormbee {Apetica 1 | Apeilido 2

N himologaciin | Modelo Sene | Mumerg

N nseipoon fabnicarte | Fabncante =3

Mombire del establecmiento | Tipo dewvia | Nombre de lavia | HW® | Piso | Puerta | Otros
Codgopostal | Locaidad | Municipin. | Pravincia
Fecha de sutenzacitn | Titular |cF 'FP_.-?@_@!?.?_

[Lainstalacin de la maguina awdkar descnta en effocal o Zona de apuesas resehadn |

N e e s

f Selo de la Secretaria General de la Consejeria de
ermplazamients FRcha e ) Fechade by | Presidenciay Juslicia

SERVICIO DE JUEGO Y ESPECTACULOS
Cf Pefia Herbosa 29, 1% planta, 39003 Santarder - Teléf, 843 20 72 37

Ls aelin m-nulmwwymnwamm-annbmunum 11 de InLey drpdnics 151900, da
uum.uhmnnuutmruﬂurninﬂm o aceEs, e o i chida Ley, 808 o drgmie
AT o8] B

Fara onats o prodedins i, pued dirigin St S 02802 130 2 e o e ot 50 i i dind Aubiricraal.
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CANTABRIA Decreto 78/2015

ANEXO IX
Sacretania Goneral de la Consejesia de
Presidencia y doslicia
fﬂm‘] Sardog de Juega v Erpecticules
CANTABRIA [ ————————— e e e
CONSEIER(R DE PRESIDENCLA
T JUSTICIA

COMUNICACION DE BAJA DE MAQLANAS AUXILIARES DE APLESTAS

CIF Rardn socal MY ingonpirin Fegistre de Jusgo

Tipo devia | Mosriore de lavia | M® | Pizo  Puerna | Oros | Codgo postal | Locakdad
| | || | |
Muniipio | Prowincia | Pals Teléfono | Fax | Coven elecindnico
Representante ) )
MIF MIE | Hombre | Apelndo 1 spelido 2

M® homologacan | Modelo | Seme | Musmno
|

ME comunicanitn emplazamients | Fecha de ata [ Fabncants ' =3

Momiing del establecimaento | Tipa de wia | Marmbire de ia via N2 Piza | Puerta | Ctros
! | i

Coiligo postal | Locabdad M unicipsa [ Provinca

Frcha de atorizacidn | Tindar )  JaF |1 de registra

La baga de la maguing awdliar descrita conforme a lo establendo en el articulo 51 dél Reglamento que regula las apuestas en la comunidad
Auténoma de Cantabria, aprobado por Decreto

En a di da

SERVICIO DE JUEGD ¥ ESPECTACULOS
Cf Pefta Herboza 28, l'glaru 30003 Santander - Telsl 942 307237

Lo dwias ik  iewiacio o0 o Scham cormapendienis v (oEnkn ey gedidog de oeniommided oon i previsa: en el ariaui 11 de b Ley Qephnics 153656, de
12 ¢ dicimmbre, hwnwcmu:mnrm Foand gpeoe by derechon de Sa0ese, M ioecin, cancelsndn ¥ apauivkin, predtor on b clede Lay, srie o drpeng
respoabl e del ftharg

Pars Suliquer conats eon uedd drigres ol I T Q12 P2 112 o N dei hatrm o e Coshurnded Autineal.
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CANTABRIA Decreto 78/2015

ANEXO X
Sacretaria General da la Consejeria de
Presidencia y Justicsa
EJBIIFND Barvias e fusge v E mectbadas
CANTABRLA
CONSEJERLA DE PRESIDENC 1A,
1 JLSTIC A

et e e e e el

COMUNICACION DE TRASMISION DE MAQUINAS AUXILIARES DE APUESTAS

P.lg-u 1de?
CIF Razén social NP inscnpeion Regictro de Jusga
Tipo de via :Nu-rhtd-ehvfa M® | Fism ?F‘uerl:a Ctros | Codigo postal imma
Municpo Provincia JPats  [Tewbro  [Fax | cComeosecrono
Representante , .
HIF HIE i Hesribre | Apeladn 1 | Apellida 2

[CiF Razén social H¥inscripcibn Registra de Jusga

Tipnde via | Mombne de la via M# | Fism | Puema | Owos | Coogo postal | Locaiidad

Municipas Frovancia Pais | Tedélom Fax Carren electrmon
Representants S it i

| HIF MIE Homibre | Apetisd 1 Apellida 2 g

W hoemologacion | Models | Serie | Mikrerg

-*;“mmmi:mnsnplmmn Fechade ata Fahncante CIF

Mombre del establecimaenta Tipa de wia | Mombre de lavia b Pisa Fugrta | OQtros
Codigo postal | Locakdad Municipia Frovnoa
Fecha de autonzacen | Tular oF [1e® 2e reqistre

TODOELJUEGO.com
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CANTABRIA Decreto 78/2015

La transmision de |3 maquna auwdiar descrta conforme a lo establecdo en el articulo 53 del Reglamento que regula las apuestas en fa
comunidad Autbnoma de Cantabna bado por Decreto ..

N o e s e A S e B R

FIRMA DE LA EMPRESA TRANSMITENTE FiRM& DE LA EMPRESA ADQUIRIENTE

SERVICIO DE JUEGO ¥ ESPECTACULOS
Cf Pefa Herbosa 28, 1° planta, 38003 Santarder - Ted! 942 20 7237

Lo dstos ‘i i '\'MIN!‘C‘INW‘M?MHMIﬁmmbmmﬂlm“ﬁhmﬂm1ﬁmﬂ
13 g# dicenbre, de Protemion g8 [atos de Cakcter Parmnal. Podid seoe b de amens, T dgon o0 I cladn Loy, anis o depen
reppoqste del Stheng.

Parn Susiquier conats e PuBsh S e o leion: ks 12 PO 12 o laradei Mars de e Comurnied Asitena).
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